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Contrat de licence de logiciel

L'utilisation de ce logiciel est régie par les termes défini dans ce « Contrat de licence de logiciel ».
En utilisant ce logiciel, vous étes réputé avoir accepté les conditions du « Contrat de licence de logiciel ».

® Article 1 Licence
Les utilisateurs obtiennent une licence du logiciel, mais les droits d’auteur ou les droits de propriété intellectuelle relatifs
au logiciel ne sont pas transférés aux utilisateurs.

® Article 2 Utilisation par un tiers
Le Titulaire de la licence ne peut pas transférer ni permettre a un tiers d’utiliser ou de copier le Logiciel, que ce soit
gratuitement ou non.

® Article 3 Restrictions concernant la copie du Logiciel
Le Titulaire de la licence peut effectuer une seule copie du Logiciel, en tout ou en partie, uniquement a des fins de copie
de sauvegarde.

® Article 4 Ordinateurs
Le Titulaire de la licence peut installer et utiliser le Logiciel sur plusieurs ordinateurs appartenant ou gérés par le Titulaire
de la licence.

® Article 5 Ingénierie inverse, décompilation ou désassemblage
Le Titulaire de la licence n’est pas autorisé a faire de I'ingénierie inverse, a décompiler ou a désassembler le Logiciel.
Panasonic Projector & Display Corporation n’est pas lié par la garantie pour les défauts du Logiciel causés par
I'ingénierie inverse du Titulaire de la licence, la décompilation ou le désassemblage du Logiciel.
En outre, Panasonic Projector & Display Corporation ou ses distributeurs ou revendeurs ne seront pas responsables
des dommages causés au Titulaire de la licence par I'ingénierie inverse du Titulaire de la licence, la décompilation ou le
désassemblage du Logiciel.

® Article 6 Service aprées-vente
Panasonic Projector & Display Corporation s’engage a notifier au Titulaire de la licence si le probleme est une erreur
connue dans le programme (« bug »), ou si la maniére dont le Logiciel doit étre utilisé doit étre modifiée.
En outre, le Logiciel peut étre révisé sans préavis.

® Article 7 Indemnisation
La responsabilité de Panasonic Projector & Display Corporation concernant ce Logiciel est limitée aux conditions
définies a l'article 6.
Panasonic Projector & Display Corporation, ainsi que ses distributeurs ou revendeurs, ne pourront étre tenus
responsables des dommages subis par le Titulaire de la licence, que ce soit directement ou via des réclamations de
tiers, découlant de ou liés a I'utilisation du Logiciel par le Titulaire de la licence.
En outre, Panasonic Projector & Display Corporation ne garantit pas le bon fonctionnement du logiciel, sauf s'il est utilisé
avec des écrans Panasonic (projecteurs et écrans plats).

® Article 8 Contréle des exportations
Le Titulaire de la licence s’engage a ne pas exporter ni réexporter le logiciel vers un pays autre que celui ou le dispositif
a été acheté, sous quelque forme que ce soit, sans les licences d’exportation appropriées prévues par la réglementation
du pays ou le Titulaire de la licence réside ou de tout autre pays, selon les exigences liées a cette exportation ou
réexportation.

4 \

Veuillez noter ce qui suit.

® Panasonic Projector & Display Corporation décline par la présente toute responsabilité pour tout dommage ou
préjudice, qu’il soit direct ou indirect, résultant de I'utilisation des écrans (projecteurs ou écrans plats) ou d'un
dysfonctionnement de ceux-ci.

® Panasonic Projector & Display Corporation ne peut étre tenu responsable des dommages résultant de la corruption
ou de la perte des données suite a l'utilisation des écrans (projecteurs ou écrans plats).

® |es illustrations et affichages a I'écran présentés peuvent différer de 'affichage réel.

® En général, des captures d’écran de Mac OS X v10.11 sont utilisées pour décrire les opérations dans ce manuel.

® Les spécifications de ce logiciel sont sujettes a des modifications sans préavis.
. J/
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Notifications et demandes concernant l'utilisation

® Exigence concernant la sécurité
Lors de I'utilisation de ce logiciel, des failles de sécurité du type de celles décrites ci-dessous sont envisageables.

» Fuite de vos informations confidentielles par le biais du logiciel
» Exploitation illégale du logiciel par un tiers malveillant
» Dommage ou arrét du fonctionnement du logiciel par un tiers malveillant

Prenez les mesures nécessaires pour garantir la sécurité et la protection des écrans (projecteurs et écrans plats) ainsi que
de l'ordinateur utilisé.

e Assurez-vous que le mot de passe est difficile a deviner, dans la mesure du possible.

* Changez périodiquement le mot de passe administrateur.

» Panasonic Projector & Display Corporation et ses sociétés affiliées ne demandent jamais directement aux clients leur
mot de passe.
Ne communiquez pas votre mot de passe, méme si un tiers se présentant comme Panasonic Projector & Display
Corporation vous le demande directement.

» Utilisez le produit sur un réseau sécurisé par un pare-feu et d’autres parametres.

» Définissez un mot de passe pour l'ordinateur utilisé afin de limiter les utilisateurs pouvant se connecter.

Précautions de sécurité a respecter lors de I'utilisation de produits LAN sans fil

L'avantage d’'un LAN sans fil est que les informations peuvent étre échangées entre un ordinateur ou un autre
équipement de ce type et un point d’acces utilisant des ondes radio, pour autant que vous vous trouviez dans la portée
des transmissions radio.

D’autre part, comme les ondes radio peuvent traverser les obstacles (tels que les murs) et qu’elles sont disponibles
partout dans une portée donnée, des problémes du type de ceux énumérés ci-dessous peuvent survenir si les réglages
relatifs a la sécurité ne sont pas effectués.

¢ Un tiers malveillant peut intentionnellement intercepter et surveiller les données transmises, y compris le contenu des
e-mails ainsi que des informations personnelles telles que votre identifiant, votre mot de passe et/ou vos numéros de
carte bancaire.

¢ Un tiers malveillant peut accéder a votre réseau personnel ou d’entreprise sans autorisation et adopter les
comportements suivants.
Récupérer des informations personnelles et/ou secretes (fuite d’'informations)
Diffuser de fausses informations en usurpant I'identité d’'une personne (spoofing)
Ecraser les communications interceptées et émettre de fausses données (falsification)
Propager un logiciel nuisible tel qu’un virus informatique et faire planter vos données et/ou votre systéme (plantage
du systéme)

Etant donné que la plupart des adaptateurs LAN sans fil ou des points d’accés sont équipés de fonctions de sécurité
pour résoudre ces problemes, vous pouvez réduire la possibilité que ces problémes surviennent lors de I'utilisation de ce
produit en définissant les paramétres de sécurité appropriés pour le dispositif LAN sans fil.

Certains dispositifs LAN sans fil peuvent ne pas étre configurés pour la sécurité immédiatement aprés I'achat. Pour
réduire les risques de problemes de sécurité, avant d’utiliser un dispositif LAN sans fil, veillez a effectuer tous les
paramétrages de sécurité conformément aux instructions données dans les manuels d’utilisation fournis avec les
dispositifs.

Selon les spécifications du LAN sans fil, un tiers malveillant peut étre en mesure d’enfreindre les paramétres de sécurité
par des moyens spéciaux.

Panasonic Projector & Display Corporation demande a ses clients de bien comprendre les risques liés a I'utilisation de
ce logiciel sans paramétrage de sécurité, et leur recommande de procéder a ce paramétrage a leur propre discrétion et
sous leur propre responsabilité.

Wireless Manager mobile edition 6.4 (désigné dans ce document comme « Wireless Manager ME 6.4 ») utilise les logiciels
suivants.
A portion of this software is based in part on the work of the Independent JPEG Group.

® Les illustrations et les écrans présentés dans ce document peuvent différer des éléments réels.

® Dans ce document et dans le logiciel, le terme « dispositif » désigne les écrans Panasonic (projecteurs et écrans plats).

® Bien que les écrans d'utilisation du logiciel affichent des fonctions telles que <Find Projectors>, le terme « projecteurs »
inclut les écrans Panasonic (projecteurs et écrans plats).
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Utilisation du logiciel

L'utilisation de ce logiciel permet d’afficher facilement les images de I'ordinateur sur d’autres dispositifs.

P
2 Mémo &
® Diverses limitations logicielles peuvent s’appliquer selon le dispositif utilisé.
Pour obtenir les dernieres informations, reportez-vous a la « Liste des modéles de dispositifs compatibles » sur le site
Web ((https://docs.connect.panasonic.com/projector/download/application) ou
(https://docs.connect.panasonic.com/prodisplays/download/software)).
Si vous disposez du CD-ROM de ce logiciel fourni avec votre projecteur ou écran plat, vous pouvez également vous
reporter a la « Liste des modéles de dispositifs compatibles » dans le lanceur d’applications du CD-ROM.
® Pour un projecteur, la résolution d’affichage des images projetées differe selon le rapport d’aspect du dispositif
d’affichage du projecteur utilisé.
— Lorsque le format est de 4:3 : les images de 1 024 x 768 points sont affichées avec le nombre de points d’affichage
du projecteur.
— Lorsque le format n’est pas de 4:3 : les images de 1 280 x 800 points sont affichées avec le nombre de points
d’affichage du projecteur.
L ® Pour un écran plat, les images de 1 280 x 800 points sont affichées avec le nombre de pixels de I'’écran plat.

Les étapes de base avant I'affichage des images sont les suivantes.

W Préparation

1 Mettez le dispositif sous tension.

2 Sélectionnez le menu des paramétres réseau.
Pour les projecteurs :

Appuyez sur le bouton <Panasonic APP> ou <NETWORK/USB>
de la télécommande (ou sur le bouton <INPUT SELECT> du
projecteur).

Pour les écrans plats :

Appuyez sur le bouton <INPUT> de la télécommande et
sélectionnez [Panasonic APPLICATION].

3 vérifiez I'ID réseau du dispositif.
1 « Veérification du dispositif » (page 14)

4 Installez le logiciel sur I'ordinateur.

1 « Installation du logiciel » (page 11) Indicateur d’ID réseau
(exemple d’image de projecteur)

B Démarrage du logiciel

5 Démarrez le logiciel. | i
1z « Démarrage du logiciel » (page 16) T »
Lorsque vous utilisez plusieurs dispositifs ou que vous spécifiez directement —

I'adresse IP pour établir la connexion, consultez (page 16), cliquez sur le bouton
[Search further...], puis effectuez les opérations dans I'écran <Find Projectors>

(page 19).
.00 Simple
W Sélection des dispositifs
0 Cliquez sur le dispositif correspondant a I'ID réseau de s e e B forheprfseerma e .
e 1230 B IF
I etape 3. G;;: . 3
1> « Ecran <Simple connection> » (page 17) — o
Proj0287 . = £
| Whatis aNework1D? | | Searchfurther. |
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Utilisation du logiciel (suite)

B Affichage des images

7 Cliquez sur P> dans le lanceur.
Les images affichées sur I'écran de l'ordinateur sont affichées via le dispositif.
1> « Lanceur » (page 36)

Attention
® Lors de I'utilisation de la fonction de connexion LAN sans fil du dispositif, les bandes de fréquences 2,4 GHz ou

5 GHz sont utilisées.
Pour plus de détails sur les précautions a prendre lors de I'utilisation du LAN sans fil et sur les canaux disponibles

pour le LAN sans fil, reportez-vous au manuel d’utilisation du projecteur ou de I'écran plat.

B < Mode Live>
1 Page 48

Dans ce mode, les images provenant d’'un seul ordinateur

peuvent étre affichées sur un seul dispositif.

Selon le modele, un affichage en écran partagé se produit

automatiquement selon le nombre d’utilisateurs connectés.

GROUP A

NETWORK
BOARD

@

B < Mode Multi-Live>

1 Page 50
Dans ce mode, les images provenant de plusieurs ordinateurs peuvent étre affichées sur un seul dispositif.

Cette fonction ne peut étre utilisée que sur les modéles pris en charge. Pour plus de détails, reportez-vous a la « Liste
des modéles de dispositifs compatibles ».

® Style multi-écrans (4 écrans) ® Style index a 4 écrans
Utilisé pour des présentations impliquant plusieurs Ce style est pratique lorsque vous souhaitez attirer I'attention
ordinateurs. sur I'une des quatre présentations affichées simultanément.

‘

® Style index a 16 écrans
Ce style est pratique lorsque vous souhaitez afficher un grand nombre de présentations sous forme de liste.
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Utilisation du logiciel (suite)

B < Mode Modérateur>
1 Page 56

Dans ce mode, un modérateur peut utiliser la télécommande ou I'écran
de contr6le WEB pour sélectionner le terminal dont I'écran sera affiché
via le dispositif.
Cette fonction ne peut étre utilisée que sur les modéles pris en charge.
Pour plus de détails, reportez-vous a la « Liste des modéles de
dispositifs compatibles ».

B < Mode Live multi-dispositifs>
1 Page 57

Dans ce mode, les images provenant d’'un seul ordinateur
peuvent étre affichées sur plusieurs dispositifs (jusqu’a 8).

B < Contréle a distance par navigateur>

1 Page 58

La fonction de contrdle a distance par navigateur permet de contréler les dispositifs a I'aide de divers boutons qui

apparaissent dans un navigateur Web.

Modeles prenant en charge le contrdle a distance par navigateur :
Des opérations identiques a celles de la télécommande du dispositif peuvent étre effectuées via le navigateur Web de
I'ordinateur.

Modéles ne prenant pas en charge le contrdle a distance par navigateur :
Le dispositif peut étre contrélé via un écran de télécommande simplifié.

B < Controle WEB>
1 Page 59
Le dispositif peut étre contrélé a I'aide du navigateur Web de I'ordinateur.

B < Content Manager>
1 Page 60
Content Manager peut étre ouvert directement a partir de ce logiciel pour les dispositifs équipés de Content Manager.
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Vérification de votre ordinateur

B Environnement nécessaire a la connexion des ordinateurs

® Tout d’abord, vérifiez si votre ordinateur dispose ou non d’un LAN filaire ou d’'une fonction LAN sans fil intégrée.
® Avant de connecter le dispositif a I'ordinateur, assurez-vous de vérifier les parameétres suivants.
® | e fonctionnement n’est pas garanti pour tous les adaptateurs LAN sans fil et les adaptateurs LAN sans fil intégrés.

H LAN sans fil
\VSsile- k@ Parameétres de LAN sans fil

® \/otre adaptateur LAN sans fil est-il correctement reconnu ?

® |'adaptateur LAN sans fil est-il activé ?

® |nstallez au préalable le pilote de I'adaptateur LAN sans fil.
Pour plus de détails sur l'installation du pilote, reportez-vous aux instructions fournies avec
I'adaptateur LAN sans fil.

Vit il w3 Paramétres de I'utilisateur connecté
® Pouvez-vous vous connecter avec les privileges d’administrateur ?

Vi ) Paramétres de I'ordinateur
® Lorsque des logiciels de sécurité (pare-feu) et des utilitaires pour adaptateur LAN sans fil sont
installés, ils peuvent empécher la connexion du dispositif.
® |e pare-feu bloquant les programmes non sollicités a-t-il été désactivé ou arrété ?
1 « Foire aux questions » (page 63)

H LAN filaire

VSt il @ Pour LAN filaire
® Le cable est-il correctement connecté ?

® |es spécifications des cables varient selon la configuration du systéme. Vérifiez les parameétres du

dispositif et les spécifications du céable.

\VSailee sl & Parameétres du LAN filaire

® \otre adaptateur LAN filaire est-il correctement reconnu ?

® \/otre adaptateur LAN filaire est-il activé ?

@ |nstallez au préalable le pilote de I'adaptateur LAN filaire.
Pour plus de détails sur I'installation du pilote, reportez-vous aux instructions fournies avec
I'adaptateur LAN filaire.

\Vile kP Parameétres de I'ordinateur

® Lorsqu’un logiciel de sécurité (pare-feu) est installé, il peut empécher la connexion du dispositif.

® |e pare-feu bloquant les programmes non sollicités a-t-il été désactivé ou arrété ?
1 « Foire aux questions » (page 63)
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Vérification de votre ordinateur (suite)

B Configuration systéme requise

Pour utiliser ce logiciel, I'ordinateur doit satisfaire aux exigences suivantes.

Systéme d’exploitation : Mac OS X v10.10/10.11, macOS Sierra/High Sierra/Mojave/Catalina

Les versions japonaises, anglaises et chinoises des systémes d’exploitation ci-dessus sont
prises en charge.

Le fonctionnement n’est pas garanti sur un systéme d’exploitation qui n’a pas été préinstallé
ou installé proprement.

Navigateur Web : Pour la fonction de contréle WEB, la fonction de contréle a distance par navigateur, le mode
Modérateur et la fonction Content Manager : Safari 8.0/9.0/10.0/11.0/12.0/13.0

Processeur central : Intel® Core™ 2 Duo ou processeur supérieur, ou processeur compatible installé
Intel Core i5 ou supérieur recommandé pour I'affichage des images

Mémoire : 1 024 Mo ou plus

Disque dur : Au moins 100 Mo d’espace libre

(Un espace libre supplémentaire est requis pour enregistrer les informations du dispositif.)

Environnement LAN : Pour la connexion par LAN filaire :
Borne LAN (10BASE-T, 100BASE-TX ou 1000BASE-T) nécessaire
Pour la connexion par LAN sans fil :
Adaptateur LAN sans fil (IEEE802.11 b/g/n/a) est nécessaire

Ecran de surveillance :  Couleurs élevées (16 bits) ou plus

Zone de bureau : 1 024 points x 768 points ou plus
2 880 points x 1 800 points ou moins

e
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® Si vous étes connecté a un compte utilisateur « normal », il se peut que le son ne sorte pas par l'ordinateur. Si le
son ne sort pas par les haut-parleurs internes, quittez ce logiciel, puis assurez-vous que [Internal Speakers] est
sélectionné dans [System Preferences] — [Sound] = [Output]. Si ceci n’est pas sélectionné, basculez manuellement
sur [Internal Speakers].

® Sur un ordinateur disposant d’'une fonction de basculement automatique des graphiques, I'affichage des images peut
échouer si [System Configuration] = [Energy Saving] = [Automatic Graphics Switching] est activé. Si I'affichage des
images échoue, désactivez cette fonction.

® |ors d’'une connexion selon la norme IEEE802.11n, 'adaptateur LAN sans fil, le dispositif et le point d’acces utilisés
doivent tous prendre en charge la norme 11n.
1> « Utilisation avec le parametre [USER] » (page 25)

® Lorsque vous utilisez un dispositif avec le parameétre [S-DIRECT] ou [M-DIRECT], utilisez un adaptateur LAN sans fil
qui prend en charge « WPA2/AES ».

® |l se peut que la fonction « App Nap » arréte I'affichage des images. Dans de tels cas, désactivez la fonction « App
Nap ». Pour plus de détails sur la désactivation de la fonction, consultez « L'affichage des images s’arréte » dans la
section Foire aux questions.

® Pour un projecteur, la résolution d’affichage des images projetées differe selon le rapport d’aspect du dispositif
d’affichage du projecteur utilisé.
— Lorsque le format est de 4:3 : les images de 1 024 x 768 points sont affichées avec le nombre de points d’affichage

du projecteur.
— Lorsque le format n’est pas de 4:3 : les images de 1 280 x 800 points sont affichées avec le nombre de points
d’affichage du projecteur.
L ® Pour un écran plat, les images de 1 280 x 800 points sont affichées avec le nombre de pixels de I'écran plat.

Le fonctionnement n’est pas garanti pour tous les ordinateurs répondant aux
conditions ci-dessus.

10
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Installation/désinstallation du logiciel

B Installation du logiciel

1 Démarrez le programme d’installation.

Lorsque le CD-ROM du logiciel est fourni avec le dispositif
Pour les projecteurs :
() Insérez le CD-ROM sur lequel le logiciel est enregistré dans le lecteur de CD.

@ Double-cliquez sur « MAC » — « WMmac6.*.dmg »*' dans le lecteur de CD-ROM.
(® « WMmach.** »*1 est maintenant monté sur le bureau.

Pour les écrans plats :
(1 Insérez le CD-ROM sur lequel le logiciel est enregistré dans le lecteur de CD.

(2) Double-cliquez sur « WirelessManager » — « Mac » — « WMmac6.*.dmg »*! dans le lecteur de CD-ROM.
(3 « WMmac8.** »*1 est maintenant monté sur le bureau.

Lorsque le logiciel a été téléchargé depuis le site Web

(1 Double-cliquez sur le fichier « WMmac6.%.dmg »*! qui a été téléchargé a partir du site Web.

(2 « WMmac8.** »*1 est maintenant monté sur le bureau.

P
2 Mémo &
® Pour obtenir la derniére version du logiciel, reportez-vous au site Web
((https://docs.connect.panasonic.com/projector/download/application) ou
(https://docs.connect.panasonic.com/prodisplays/download/software)).
® [nstallez le logiciel a I'aide d’'un compte disposant de privileges d’administrateur.
L ® *1 | e symbole « * » indique différents numéros de version.

Préparation

2 Double-cliquez sur « Wireless Manager » sur le disque virtuel qui a été monté.

3 Suivez les instructions a I’écran pour installer le logiciel.

4 Cliquez sur [Open Security Preferences].

System Extension Blocked
' () ‘

Open Security Preferences

2 Mémo £
® Cet écran n’est affiché que lorsque cette application est installée pour la premiére fois sur un Mac fonctionnant
sous macOS Mojave/Catalina.

B cliquez sur [Allow].

Security & Privacy

General  FileVault  Firewall  Privacy

Alogin password has been set for this user [ {Change Password.

¥ Require password [Biminutes | & after sleep of

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Panasonic Corporation” was
blocked from loading.

2 Mémo &
® Cet écran n’est affiché que lorsque cette application est installée pour la premiére fois sur un Mac fonctionnant
sous macOS Mojave/Catalina.
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Installation/désinstallation du logiciel (suite)

6 Cliquez sur [Restart].

[ ) ‘w Install Wireless Manager mobile edition 6.4.0 :mac. a

The installation was completed successfully.

Introduction

License

Destination Select

Installation Type

Installation Their ion was ful

Ui The software was installed.

Click Restart to finish installing the software.

B Désinstallation du logiciel

1 Démarrez le programme d’installation.

Lorsque le CD-ROM du logiciel est fourni avec le dispositif
Pour les projecteurs :
(@ Insérez le CD-ROM sur lequel le logiciel est enregistré dans le lecteur de CD.

(2) Double-cliquez sur « MAC » — « WMmac6.*.dmg »*' dans le lecteur de CD-ROM.
(3 « WMmach.** »*1 est maintenant monté sur le bureau.

Pour les écrans plats :
(@ Insérez le CD-ROM sur lequel le logiciel est enregistré dans le lecteur de CD.

(2) Double-cliquez sur « WirelessManager » — « Mac » — « WMmac6.*.dmg »*! dans le lecteur de CD-ROM.
(3 « WMmac8.** »*1 est maintenant monté sur le bureau.

Lorsque le logiciel a été téléchargé depuis le site Web

@ Double-cliquez sur le fichier « WMmac6.*.dmg »*! qui a été téléchargé a partir du site Web.

(2 « WMmac8.** »*1 est maintenant monté sur le bureau.

Préparation

2 Mémo &

® Pour obtenir la derniére version du logiciel, consultez les informations d’assistance sur le site Web
((https://docs.connect.panasonic.com/projector/download/application) ou
(https://docs.connect.panasonic.com/prodisplays/download/software)).

® [nstallez le logiciel a I'aide d’'un compte disposant de privileges d’administrateur.

® “1| e symbole « * » indique différents numéros de version.

2 Double-cliquez sur « WMUninstaller » sur le disque virtuel qui a été monté.
® Avec cette opération, le pilote utilisé pour le son sera désinstallé.

3 Glissez et déposez -2 de I’emplacement d’installation vers la corbeille.

Wireless Manager

4 Sélectionnez « Vider la corbeille... » a partir du menu « Finder ».
® Avec cette opération, le logiciel sera désinstallé.

&£ Mémo &
® Sij seul le pilote utilisé pour le son a été désinstallé, le son ne sortira plus.
® *1 | e symbole « * » indique différents numéros de version.
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Connexion de I'ordinateur aux dispositifs

Il existe 8 fagons de connecter I'ordinateur aux dispositifs.

Utilisation avec le paramétre [SIMPLE]
Permet de faciliter la communication sans fil entre le dispositif et un terminal (ordinateur, tablette, smartphone ou autre
dispositif mobile).
1> Page 23

Utilisation avec le paramétre [S-DIRECT]
Permet de faciliter la communication sans fil entre le dispositif et un ordinateur.
1> Page 23

Utilisation avec le paramétre [S-MAP]
Utilisé pour un modéle de dispositif qui ne prend pas en charge [S-DIRECT].
1 Page 23

Utilisation avec les paramétres [1] a [4]
Utilisé pour un modele de dispositif qui ne prend pas en charge [S-DIRECT] ou [S-MAP].
Egalement utilisé lors de I'utilisation simultanée de plusieurs dispositifs.
1z Page 23

Utilisation avec le paramétre [M-DIRECT]
Utilisé lors de la spécification d’'un réseau et d’'une clé de sécurité particuliers pour communiquer avec le dispositif.
1 Page 28

Utilisation avec le paramétre [USER]
Utilisé lors de I'utilisation d’un réseau ou d’un point d’acces existant pour la communication.
Egalement utilisé lors de I'utilisation simultanée de plusieurs dispositifs.
1> Page 25

Utilisation avec une connexion LAN filaire
Utilisé lorsque le dispositif et 'ordinateur sont connectés a I'aide d’un cable LAN.
Egalement utilisé lors de I'utilisation simultanée de plusieurs dispositifs.
1 Page 30

Utilisation avec des adresses IP recherchées
Utilisé lors de la communication avec le dispositif a I'aide de la fonction de recherche d’adresse IP.
1 Page 33

Si le compte ne dispose pas des privileges
d’administrateur

Si vous vous connectez a I'ordinateur a I'aide d’'un compte ne disposant pas des priviléges d’administrateur, les dispositifs
dont le paramétre de connexion LAN sans fil est réglé sur [SIMPLE], [S-DIRECT], [S-MAP], [1], [2], [3] ou [4] ne peuvent
pas étre utilisés.

® Selon le dispositif, le parameétre de connexion LAN sans fil peut étre désigné comme le numéro de réseau.

Dispositifs pouvant étre utilisés
1 « Utilisation avec le parameétre [USER] » (page 25)
1 « Utilisation avec le paramétre [M-DIRECT] » (page 28)
1 « Utilisation avec une connexion LAN filaire » (page 30)
1 « Utilisation avec des adresses IP recherchées » (page 33)

Préparation

2 Mémo &

® |es parametres réseau de I'ordinateur doivent étre configurés a I'aide d’'un compte disposant des privileges
d’administrateur.

® Des privileges d’administrateur sont requis pour installer ce logiciel.
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Vérification du dispositif

B Alimentation du dispositif
Mettez le dispositif sous tension.

B Paramétrage de I’entrée
® Pour les projecteurs
Appuyez sur le bouton <Panasonic APP> ou <NETWORK/USB> de la télécommande (ou sur le bouton <INPUT
SELECT> du projecteur), puis réglez I'entrée sur [Panasonic APPLICATION] ou [NETWORK].
Un écran de veille s’affiche dans I'image projetée par le projecteur.

® Pour les écrans plats
Appuyez sur le bouton <INPUT> de la télécommande et sélectionnez [Panasonic APPLICATION].
Un écran de veille s’affiche sur I'écran plat.

W Vérification du dispositif
Vérifiez la méthode de connexion LAN sans fil du dispositif, le nom du projecteur ou de I'écran, ainsi que I'ID réseau.
L'emplacement d’affichage de ces informations peut varier selon le modéle du dispositif.

® Pour les dispositifs affichant I’écran de veille (exemple d’image projecteur)

Il se peut que I'écran de veille n’apparaisse pas, méme sur les dispositifs qui I'affichent
habituellement, si un autre utilisateur affiche déja une image, si le mode Multi-Live (page 50)
est utilisé dans le style index a 4 écrans ou a 16 écrans, ou si le mode Modérateur (page 56)
est activé.

Pour les projecteurs, vous pouvez vérifier I'ID réseau en appuyant sur le bouton AUTOSETUP.
Pour les écrans plats, vous pouvez vérifier I'ID réseau en sélectionnant [Network status] dans
[Network settings].

* Exemple d’affichage de I’écran de veille.

Panasanic. ARPLICATION.

ID réseau

Proj1234 / Name1234

Panzsonic APPLICATION

Proj1234 / Name1234
Nom du projecteur ?

ou nom d’affichage

=4

W

Méthode de
SSID | Proj1234_abcde2ud902r21tgh | connexion du LAN @:vr.e T.,dwm,mm]‘msemmm
*x] sans fil

SIMPLE he AUTO SETUP button.

® Pour les dispositifs n’affichant pas I’écran de veille (exemple d’image projecteur)

* Exemple d’affichage du guide d’entrée.

NETWORK
| o= w0y
WIRELESS S-DIRE@F———Méthode de connexion
#mﬂ 234 Proj1234 du LAN sans fi

. ID réseau
Nom du projecteur

INPUT
SIGNAL NAME
MEMORY NO
WIRELESS LAN

PROJECTOR NAME
NETWORK 1D

NETWORK . )
XGA-AT Méthode de connexion

M du LAN sans fil

S-DIRECT
NAME1234

Nom du projecteur
Proj1234

ID réseau
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Vérification du dispositif (suite)

Computer 1 (Component)

[ WIRELESS 016 Il—— \éthode de connexion
Name1234 Proji234 ) du LAN sans fil

ID réseau

MEMORY q Panasonic
VIEWER Miracast(TM) - | Appi |CATION
([ . M _SE

Nom du projecteur

COMPUTER 2 IN

COMPUTER 1IN

PANASONIC APFLICATION ©
S-DIRECT  Namel234  Proj1234

VIDEQ IN S-VIDEQ IN

Nom du projecteur D réseau

Méthode de connexion
du LAN sans fil

INPUT HDM I

SIGNAL NAME - Méthode de connexion
WIRELESS LAN M-DIRECT du LAN sans fil
PROJECTOR NAME NAME1234 Nom du projecteur
NETWORK 1D Proj1234 ID réseau

® Si le guide d’entrée n’apparait pas, appuyez sur le bouton <MENU> du projecteur, puis dans le menu affichég,

sélectionnez [DISPLAY OPTION] = [INPUT GUIDE] — [ON] ou [DETAILED].

W Vérification de I’état du réseau
Les informations de configuration réseau peuvent étre vérifiées a I'aide du menu du dispositif.

® Appuyez sur le bouton <MENU> du projecteur, puis dans le menu affiché, sélectionnez [NETWORK] = [NETWORK

STATUS] pour vérifier les informations détaillées de configuration réseau.

® Appuyez sur le bouton <SETUP> de la télécommande de I'écran plat, puis dans le menu affiché, sélectionnez

[Network settings] = [Network status] pour vérifier les informations détaillées de configuration réseau.

® Pour connecter facilement I'ordinateur a un LAN sans fil, le parameétre [SIMPLE] ou [S-DIRECT] est utile.

= « Utilisation avec les paramétres [SIMPLE], [S-DIRECT], [S-MAP], [1], [2], [3] et [4] » (page 23)

& Mémo &

® | a méthode de configuration des parameétres réseau du LAN sans fil varie selon le projecteur ou I'écran plat.

1> Manuel d’utilisation du projecteur ou de I'écran plat (paramétres de LAN sans fil)
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Démarrage du logiciel

Pour démarrer le logiciel :

Cliquezsur =.= surle Dock ou la destination d’installation.

Wireless Manager

Lorsque le logiciel démarre, I'écran <Simple connection> et le lanceur apparaissent.

Basculez sur I'écran a utiliser pour vous connecter selon la méthode de connexion LAN sans fil du dispositif et la méthode de
connexion avec le dispositif.

B Utilisation de I’écran <Simple connection>

® |ors de I'utilisation des paramétres [SIMPLE],
[S-DIRECT], [S-MAP], [USER] et [M-DIRECT] avec un
seul dispositif

B Procédure
Effectuez la connexion a l'aide de I'écran <Simple
connection> (page 17).

8,00 Simple
Select the Network ID for the projector you want to use.
Proj1830 - A
Proj1234 e ]
Proj0220 ) ]
Proj0287 e ak
[ Whatis aNework 102 | [ search further. |

Lorsque vous utilisez les parametres [USER] et
[M-DIRECT], vous devez configurer les paramétres
réseau sur I'ordinateur conformément aux paramétres
LAN sans fil du dispositif (pages 25 - 29).

B Utilisation de I’écran <Find Projectors>

® |ors de l'utilisation des paramétres [SIMPLE],
[S-DIRECT], [S-MAP], [USER], [1] a [4] et [M-DIRECT]
avec un seul dispositif

® |ors de I'utilisation des paramétres [USER] et [1] a [4]
avec plusieurs dispositifs

® Lors de l'utilisation des paramétres [USER] et
[M-DIRECT] avec une recherche IP

B Procédure
Cliquez sur [Search further...] dans I'écran <Simple
connection> et effectuez les opérations depuis I'écran
<Find projectors> (page 19) .

8.0.0 Simple
Select the Network ID for the projector you want to use.
Proj1830 ‘- &)
Proj1234 L ]
Proj0220 ) 5]
Proj0287 @ A
What is a Network ID? ' Search further. '

.YeTe Wireless Manager

[ Registered Projectors Find Projectors ~ ©

Number of projectors -E\

Change Search
S U L 2 3 4 P |

SAZABI

Proj0793 il
Name6968
Proj968 il

SAZAEI

1._4 1._4 1l

Name&968

3

Name6185 .Ill!

Y
-® Name6185 Proj5185

Use

Ve

.

& Mémo &

® Si la case [A simple connection screen is displayed at startup] est cochée dans les paramétres d’options, I'écran

<Simple connection> s’affiche au démarrage du logiciel.

1> « Paramétrage des options » (page 47)

® Si la case [A simple connection screen is displayed at startup] n’est pas cochée dans les paramétres d’options et
gu’aucun dispositif n’est enregistré, I'écran <Register Projectors> apparaitra au démarrage du logiciel.

1 « Paramétrage des options » (page 47)

16

Démarrage du logiciel



Démarrage du logiciel (suite)

B Ecran <Simple connection>

Vous pouvez afficher un écran d’ordinateur via le dispositif rapidement grace a des opérations simples dans I'écran qui
apparait apres le démarrage du logiciel. Vous pouvez également créer des fichiers de raccourci pour vous connecter au
dispositif ou afficher des images via le dispositif.

8,00 Simple connection

(cOT—®

Select the Network ID for the projector you want to use.

Proj1830 S. : —3)
(D=——1—roj1234 - [
5

Proj0220 ..

]

y

®

Proj0287 -

Affiche I'écran
<Find Projectors>.

Affiche I'écran
<Vérification de I'ID du réseau>.

_—‘ What is a Network 1D? ] { Search further. .—_

@ID réseau

Composé de « Proj » suivi d’'un nombre a 4 chiffres utilisé pour identifier le dispositif.
1> « Vérification du dispositif » (page 14)

@Bouton de mise a jour
Actualise les résultats de recherche de dispositifs.

(®Bouton de création de fichier de raccourci
Crée un fichier de raccourci pour le dispositif correspondant dans le dossier spécifié. Vous pouvez créer les deux types
de raccourcis suivants.
® Création de fichiers de raccourci pour la connexion
: Double-cliquer sur cette icone permet de se connecter automatiquement au dispositif sélectionné lors de la
création.

® Création d’icdnes de raccourci pour I'affichage

Double-cliquer sur cette icbne permet d’afficher automatiquement des images via le dispositif sélectionné lors
de la création.

m Ecran <Vérification de I'ID du réseau>

Cet écran affiche la méthode de vérification de I'ID réseau.

Pour ouvrir I'écran <Vérification de I'ID du réseau>, cliquez sur [What is a Network ID?] dans I'’écran <Simple connection>.

[ ) Wireless Manager

Network ID is a code starting with "Proj" followed by a 4-digit
number.

Press the "Panasonic APP" button or the "NETWORK" button on
the remote controller, and confirm the Network ID displayed on
the projection screen.

(@)

. EEnr—

S S Indique ’'emplacement
o o ggd , .
pangsonic | 1o -k ? d affl_chagg de I'ID réseau pour
S les dispositifs qui n’affichent pas
If the above screen is not shown & d,écran de Vei"e-

Ferme cet écran.
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Démarrage du logiciel (suite)

B Ecran <Registered Projectors>

En enregistrant les dispositifs, vous pouvez afficher rapidement I'écran de I'ordinateur via les dispositifs.
Jusqu’'a quatre groupes, chacun composé d’un seul dispositif ou de plusieurs dispositifs, peuvent étre enregistrés.
1 « Enregistrement des dispositifs et des groupes » (page 39)

Affiche I’écran <Find Projectors>. Quitte le logiciel.

1= page 37

Wireless Manager |

Registered Projectors l Find Proje‘ctors
.® Room-Ag- E;;ggggas all
N Group 1 @- Num.‘i
- 2= e Na e 12 3 F——
.9 Namel234 —@Proj1234 ul I W - =
@—. <Projectors dan be refistered> |
Lanceur
1 page 36
Ferme I’écran <Registered Projectors>.
0106, @®

(MHNom enregistré
Affiche le nom du dispositif ou du groupe enregistré dans le logiciel.
1z « Modification des noms enregistrés » (page 42)

(2)Nom du projecteur ou nom d’affichage
Affiche le nom configuré sur le dispositif.
Toutefois, si le paramétre LAN sans fil [SIMPLE] est configuré, « SIMPLE » est affiché a la place du nom configuré sur le
dispositif.
1> « Vérification du dispositif » (page 14)

(®ID réseau
Composé de « Proj » suivi d’'un nombre a 4 chiffres utilisé pour identifier le dispositif.
1> « Vérification du dispositif » (page 14)

(®Nombre enregistré
Indique le nombre de dispositifs composant le groupe.
Lors de I'enregistrement d’'un groupe, ce nombre est affiché a la place du nom du projecteur ou de I'écran et de I'ID
réseau.

(5 Réseau
Indique la méthode de connexion LAN sans fil lors de I'enregistrement du dispositif.

[SIMPLE], [S-DIRECT] ou [S-MAP]
.|ll Indique le niveau de puissance du signal.

-— [SIMPLE], [S-DIRECT] ou [S-MAP] a été spécifié lors de I’enregistrement, mais il est introuvable.

B0 Mam

[WIRED LAN], [M-DIRECT], [USER], [IP]

(6)Zone non enregistrée
[<Projectors can be registered>] est affiché s’il y a de I'espace pour enregistrer des dispositifs supplémentaires.
Lorsque cette zone est sélectionnée, I'affichage bascule vers I'écran <Register Projectors>.

&£ Mémo &£

® Si aucun dispositif n’est enregistré, les dispositifs et groupes ne s’affichent pas dans I'écran <Registered Projectors>.

® Lorsque le curseur de la souris est placé sur « Number registered », les noms des projecteurs, les noms des écrans
et les ID réseau de tous les dispositifs enregistrés sont affichés dans une fenétre contextuelle.
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Démarrage du logiciel (suite)

B Ecran <Find Projectors>

Affiche I’écran @
<Registered Projectors>. g~ ~ Wireless Manager |
[ Registered Projectors l Find Projectors @

OGREN Mt

@—fs i uvu 1 2 3 4 w]

Number of projectors

@ SAZABI T alll C
Dispositif sélectionné —®®  Names968 Nameeoo® lll

Ferme I’écran
<Find Projectors>.

Name6185
Proj6185 aill

T,
. ®  Name6185

(D Bouton de mise a jour
Actualise les résultats de recherche de dispositifs.

Boutons [Number of projectors]

Cliquez sur le bouton (iSRS ou IMEEM pour changer le nombre de dispositifs a utiliser simultanément.
Lorsque B est sélectionné, | S | ne peut pas étre sélectionné dans les boutons [Change Search].

(9 Boutons [Change Search]

Cliquez sur ces boutons pour rechercher et afficher les dispositifs correspondant a la méthode de connexion LAN sans fil

sélectionnée.

Vérifiez la méthode de connexion LAN sans fil du dispositif a utiliser, puis cliquez sur le bouton correspondant pour

basculer.
Bouton Dispositifs recherchés
S Recherche les dispositifs dont la méthode de connexion LAN sans fil est définie sur [SIMPLE], [S-DIRECT] ou
Ls | [S-MAP].
[SIMPLE] Cette option est utile lorsque vous souhaitez utiliser un dispositif immédiatement sans configurer le réseau de
[S-D|RECT] 'ordinateur.
[S-MAP] Il n’est pas possible d’afficher des images simultanément sur plusieurs dispositifs.
1> « Utilisation avec les parameétres [SIMPLE], [S-DIRECT], [S-MAP], [1], [2], [3] et [4] » (page 23)
U Recherche les dispositifs dont la méthode de connexion LAN sans fil est définie sur [USER] ou [M-DIRECT], ou
les dispositifs connectés via un LAN filaire.
[USER] 1 « Utilisation avec le paramétre [USER] » (page 25)
[M-DIRECT] 1> « Utilisation avec le paramétre [M-DIRECT] » (page 28)
[WIRED LAN] i « Utilisation avec une connexion LAN filaire » (page 30)
1 a4 Recherche les dispositifs dont la méthode de connexion LAN sans fil est définie sur [1] a [4].
> « Utilisation avec les paramétres [SIMPLE], [S-DIRECT], [S-MAP], [1], [2], [3] et [4] » (page 23)
P Recherche les dispositifs a partir d’'une adresse IP spécifiée.
1> « Utilisation avec des adresses IP recherchées » (page 33)
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Démarrage du logiciel (suite)

Bouton [Use]
Cliquez sur ce bouton pour activer I'affichage des images via le dispositif sélectionné.

p
2 Mémo &

® Si vous vous connectez a I'ordinateur a I'aide d’'un compte ne disposant pas des privileges d’administrateur, les
dispositifs dont le parametre de connexion LAN sans fil est réglé sur [SIMPLE], [S-DIRECT], [S-MAP], [1], [2], [3] ou
[4] ne peuvent pas étre utilisés.

® WEP (Wired Equivalent Privacy) n’est pas appliqué aux connexions LAN sans fil [1].
WEP est appliqué aux connexions LAN sans fil [2] a [4]. Configurez donc la connexion LAN sans fil du dispositif sur
[2] a [4] lorsque plus de sécurité est nécessaire.

® Méme si [ENCRYPTION] est réglé sur [NONE] pour un dispositif dont la connexion LAN sans fil est [1] ou [USER],
le chiffrement AES est implémenté a I'avance pour toutes les méthodes de connexion LAN sans fil, de sorte que les
données vidéo et audio importantes sont protégées.

® Pour sélectionner un dispositif, vous devez utiliser une connexion LAN sans fil identique a celle configurée sur le
dispositif a 'aide des boutons [Change Search]. Pour vérifier la méthode de connexion LAN sans fil d’'un dispositif,
vérifiez le menu réseau du dispositif ou vérifiez I'écran de veille.
1> « Vérification du dispositif » (page 14)

® Pour un projecteur, la résolution d’affichage des images projetées differe selon le rapport d’aspect du dispositif
d’affichage du projecteur utilisé.

du projecteur.

— Lorsque le format n’est pas de 4:3 : les images de 1 280 x 800 points sont affichées avec le nombre de points
d’affichage du projecteur.

L ® Pour un écran plat, les images de 1 280 x 800 points sont affichées avec le nombre de pixels de I'écran plat.

— Lorsque le format est de 4:3 : les images de 1 024 x 768 points sont affichées avec le nombre de points d’affichage
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Sélection des dispositifs enregistrés

Sélectionnez le dispositif a utiliser parmi les dispositifs préenregistrés, puis affichez I'écran de I'ordinateur.
Lorsqu’un groupe composé de plusieurs dispositifs est sélectionné, I'écran de I'ordinateur peut étre affiché simultanément sur
plusieurs dispositifs.
® Avant de procéder, mettez le dispositif sous tension et vérifiez la méthode de connexion LAN sans fil, le nom du
projecteur ou de I'écran, ainsi que I'ID réseau.
1 « Veérification du dispositif » (page 14)
1> « Enregistrement des dispositifs et des groupes » (page 39)

1 Démarrez le logiciel ([' ,‘_ ) et affichez I’écran <Registered Projectors>.
1> « Démarrage du logiciel » (page 16)

nager

1
Registered Projectors Find Projectors
Name6968
- %  Room-A Proj6a68 atll
e  Groupl Num. 03 [EJ
< Namel234
®  Namel234 Name1234 ll

<Projectors can be registered>

2 Cliquez sur le dispositif correspondant au nom du projecteur ou de I’écran et a I'lID réseau
affichés sur le dispositif.

Wireless Manager

k|

Registered Projectors Find Projectors
< Name6968
.®  Room-A Proi6968 ill
- Croup 1
> Namel234
_®  Namel234 Namel234 il

<Projectors can be registered>

Indicateur d’ID réseau Exemple d’affichage de I’écran <Registered Projectors>
(exemple d’image de projecteur) (capture d’écran du logiciel)

p
2 Mémo &

® |'emplacement d’affichage du nom du projecteur ou du nom d’écran et de I'ID réseau peut varier selon le dispositif.
1> « Vérification du dispositif » (page 14)

® Si le parametre LAN sans fil est [SIMPLE], « SIMPLE » est affiché a la place du nom du projecteur ou du nom d’écran
dans I'écran de la liste d’enregistrement.

® Lorsque le curseur de la souris est placé sur « Number registered », les noms des projecteurs, les noms des écrans
et les ID réseau de tous les dispositifs enregistrés sont affichés dans une fenétre contextuelle.
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Sélection des dispositifs enregistrés (suite)

Lorsque le dispositif est prét a afficher les images, les opérations du lanceur sont activées.
1> « Lanceur » (page 36)

® Si un écran de confirmation de modification des parametres réseau apparait, cliquez sur [Yes].

Wireless Manager

OK to switch the computer's network
settings temporarily, to enable the
computer to communicate with the
projector?

ol

]
|

(Although the current wireless LAN

will be di: the
original network settings will be restored
after Wireless Manager shuts down.)

ves | (ETEED

® Si des privileges d’administrateur sont requis, entrez le nom d’administrateur et le mot de passe.

Wireless Manager

~ Wireless Manager wants to make changes.
A & Type your password to allow this.
-
L=
Name: | Admin
Password: |
Gancel | 06
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Utilisation avec les paramétres [SIMPLE], [S-DIRECT], [S-MAP], [1], [2], [3] et [4]

Sélectionnez un dispositif dont la méthode de connexion LAN sans fil est définie sur [SIMPLE], [S-DIRECT], [S-MAP], [1],

[2], [3] ou [4], puis affichez I'écran de I'ordinateur.

® |es paramétres [SIMPLE], [S-DIRECT] et [S-MAP] sont utiles pour une connexion simple a I'ordinateur via un LAN sans
fil.

® Avant de procéder, mettez le dispositif sous tension et vérifiez la méthode de connexion LAN sans fil, le nom du
projecteur ou de I'écran, ainsi que I'ID réseau.
1> « Vérification du dispositif » (page 14)

1 Démarrez le logiciel (ljc,_ ) et affichez I’écran <Simple connection>.

1> « Démarrage du logiciel » (page 16)

Lors de la sélection depuis I'écran <Find projectors>
avec le parametre [SIMPLE], [S-DIRECT], [S-MAP], [1],
[2], [3] ou [4]

Lors de la sélection depuis I'écran <Simple connection>
avec le parametre [SIMPLE], [S-DIRECT] ou [S-MAP]

8,00 Simple connection 800 Simple connection
Select the Network ID for the projector you want to use. Select the Network ID for the projector you want to use.
aan 2 3 Proj1830 e &)
Proj1234 - &) Proj1234 L &
PrOTOZT — = Pr0j0220 . ]
Proj0287 ) s Proj0287 - @ e
[ What is a Network ID? ] [ Search further. | [ What is a Network ID? ] ([ Search further. jl

Cliquez sur le dispositif dans la liste correspondant a Cliquez sur [Search further...] pour afficher I'écran <Find

I'ID réseau affiché sur le dispositif. projectors>.
Lorsque le dispositif est prét a afficher les images, les @00 ik N ©
opérations du lanceur sont activées. [ negamavmjmm' Find projeciors C | 1o 1]
Les étapes 2 et suivantes de la procédure peuvent étre Number of projectors (N wiiti) .
|g norées Change Search | - -
sl U 172 34 1 H

@ sazam srzn, alll [

®  Name696s Name66

2@ Namel1234 Name1234 all

®  Name6185 Name6185 ]

Proj6185

Use

Ensuite, passez a I'étape 2 de la procédure.

2 Cliquez sur le bouton [Gf@l ou IEEE dans [Number of projectors] en fonction du nombre
de dispositifs a utiliser, puis cliquez sur le bouton [Change Search] correspondant a la
méthode de connexion LAN sans fil affichée sur le dispositif.

Si la méthode de connexion LAN sans fil est [SIMPLE], [S-DIRECT] ou [S-MAP], cliquez sur |5 |. Sielle est [1], [2],
[3] ou [4], cliquez sur le bouton portant le méme numéro.
® Lorsque I'écran <Find Projectors> est affiché¢, [ISHEM est sélectionné.

OO Wireless Manager

[ Registered Projectors Find Projectors  ©

Number of projectors ([ NOREMN. Multi_|
Search
1 2 3 4 e

©w

[
@ sazasl sizhellll
@ Name6968 Nameco6® all
@  Namel234 Name1234 il
®  Name6185 Name6185 il
Use
Indicateur d’ID réseau Exemple d’affichage de I’écran <Find Projectors>
(exemple d’image de projecteur) (capture d’écran du logiciel)
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Utilisation avec les paramétres [SIMPLE], [S-DIRECT], [S-MAP], [1], [2], [3] et [4] (suite)

3 Cliquez sur le dispositif correspondant au nom du projecteur ou de I’écran et a I'ID réseau
affichés sur le dispositif.
Lorsque vous utilisez plusieurs dispositifs en méme temps, sélectionnez tous les dispositifs a utiliser.

-YeYe) Wireless Manager

[ Registered Projectors Find Projectors  C

Number of projectors (I bhulci)

Change Search
s v 12 3 4w

‘@ SAZABI
&  sazasl sazhtl alll

Name6968

Proj6185

Indicateur d’ID réseau Exemple d’affichage de I’écran <Find Projectors>
(exemple d’'image de projecteur) (capture d’écran du logiciel)

4 Cliquez sur [Use].
Lorsque le dispositif est prét a afficher les images, les opérations du lanceur sont activées.
1> « Lanceur » (page 36)

P
2 Mémo &
® Si un écran de confirmation de modification des parametres réseau apparait, cliquez sur [Yes].

1 Page 22

® | 'emplacement d’affichage du nom du projecteur ou du nom d’écran et de I'ID réseau peut varier selon le dispositif.
1 « Veérification du dispositif » (page 14)

® Lorsque plusieurs dispositifs sont sélectionnés pour étre utilisés, sélectionnez le bouton IEED dans [Number of
projectors].
Jusqu’a 8 dispositifs peuvent étre utilisés simultanément.

> Page 19 J
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Utilisation avec le parameétre [USER]

Sélectionnez un dispositif dont la méthode de connexion LAN sans fil est définie sur [USER], [USER1], [USERZ2] ou

[USER3], puis affichez I'écran de I'ordinateur.

® Avant de procéder, mettez le dispositif sous tension et vérifiez le nom du projecteur ou de I'écran, ainsi que I'ID réseau.
1 « Vérification du dispositif » (page 14)

B Paramétres du dispositif

1 Configurez les paramétres réseau du dispositif.

(1) Sélectionnez le menu réseau.
Pour les projecteurs :
Sur I'écran du menu du projecteur, sélectionnez [USER] (ou [USER1], [USERZ2] ou [USERS3]) pour la méthode de
connexion LAN sans fil dans [Network] = [WIRELESS LAN].
Pour les écrans plats :
Appuyez sur le bouton [SET UP] de la télécommande, puis sélectionnez [Network status] = [Wireless LAN] —
[USER1] (ou [USERZ2] ou [USER3]).

@ Configurez le réseau.
1> Manuel d’utilisation du projecteur ou de I'écran plat
Parameétre [USER] :
Lorsque I'écran de recherche SSID apparait, sélectionnez le SSID auquel vous souhaitez vous connecter.
Des paramétres d’authentification/chiffrement sont requis si un SSID marqué d’une icéne de cadenas est
sélectionné.
Parameétres [USER1], [USERZ2], et [USER3] :
Lorsque I'écran d’entrée des informations réseau apparait, entrez les informations du SSID auquel vous souhaitez
vous connecter.

Pour une connexion AD HOC (« Glossaire » page 61) Pour une connexion via un point d’accés (DHCP)
(connexion avec les parametres d’usine par défaut) (« Glossaire » page 61)

SSID *1 SSID Entrez le nom du point d’acces a
DHCP Désactivé connecter.

Adresse IP 192.168.11.100 DHCP Activé

Masque de sous-réseau | 255.255.255.0 Mode INFRASTRUCTURE

Passerelle par défaut | 192.168.11.1 Authentication Entrez des paramétres

Mode AD HOC Chiffrement correspondant au point d’accés a
Authentication Ouvert Canal connecter.

Chiffrement Aucun

Canal 11

*1 Pour les projecteurs : Panasonic Projector
Pour les écrans plats : Panasonic Display

® Avant de sélectionner d’autres parameétres, vérifiez-les auprés de I'administrateur réseau.

B Parametres de 'ordinateur

2 Configurez les paramétres réseau de I’ordinateur conformément aux parameétres du
dispositif.
Si les parameétres du dispositif sont encore dans leur état par défaut, réglez la fonction DHCP de I'ordinateur sur

« On ».
® Avant de configurer les paramétres réseau de I'ordinateur, consultez 'administrateur réseau.
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Utilisation avec le parameétre [USER] (suite)

3 Connectez I'ordinateur au réseau configuré pour les dispositifs.

Cliquez sur “=" tout a droite de la barre de menus, et connectez-vous au réseau dont le SSID a été défini pour le
dispositif.

&£ Mémo £

® Si le réseau ne peut pas étre trouve, reportez-vous au manuel d'utilisation de I'adaptateur LAN sans fil.

® Si la connexion LAN sans fil ne peut pas étre établie via le point d’acces malgré une configuration correcte des
parametres du dispositif, contactez le fabricant du point d’acces.

B Sélection de dispositifs

4 Démarrez le logiciel ('j,_ ) et affichez I’écran <Simple connection>.

1 « Démarrage du logiciel » (page 16)

Lors de l'utilisation d’'un ou plusieurs dispositifs avec
I'écran <Find projectors>

Lors de l'utilisation d’un dispositif avec I'écran <Simple
connection>

8.0.0 Simple connection 8.0.0 Simple connection
Select the Network ID for the projector you want to use. Select the Network ID for the projector you want to use.
11830 2 a0 Proj1830 e &)
Proj1234 - [ Proj1234 ‘e E
a1 o = - Proj0220 [® &)
Proj0287 - At Proj0287 - S
[ What is a Network ID? ] [ Search further. J [ What is a Network ID? ] ([ Search further. Jl

Cliquez sur le dispositif dans la liste correspondant a Cliquez sur [Search further...] pour afficher I'écran <Find

I'ID réseau affiché sur le dispositif. projectors>.
Lorsque le dispositif est prét a afficher les images, les 800 Wireles
opérations du lanceur sont activées. e ER e

Les étapes 5 et suivantes de la procédure peuvent étre

. , Number of projectors -E\
ignorees.

Change Search
lu 1 2 3 4 p!

SAZABI [
Proj0793 III!!
?;ESS;’“ .|!!!
Namel234 E::E%i“ al
?;T;?g; 8 .|!|!

©

SAZABI
Name6968

TR TR IR
L I PR Ml

Name6185

Use

Ensuite, passez a I'étape 5 de la procédure.

5 Cliquez sur le bouton [GfEl ou EEE dans [Number of projectors] en fonction du nombre

de dispositifs a utiliser, puis cliquez sur le bouton U | dans [Change Search].
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Utilisation avec le parameétre [USER] (suite)

6 Cliquez sur le dispositif correspondant au nom du projecteur ou de I’écran et a I'ID réseau

affichés sur le dispositif.
Lorsque vous utilisez plusieurs dispositifs en méme temps, sélectionnez tous les dispositifs a utiliser.

.00 Wireless Manager

[ Registered Projectors Find Projectors &

Number of projectors -El

Change Search
(s |wwiesl 1 2 3 4 P
Name6968

Use

Indicateur d’ID réseau Exemple d’affichage de I’écran <Find Projectors>
(exemple d’image de projecteur) (capture d’écran du logiciel)

® Si le dispositif est introuvable alors que les parameétres réseau ont été configurés correctement, reportez-vous a
« Utilisation avec des adresses IP recherchées » (page 33).

7 Cliquez sur [Usel].
Lorsque le dispositif est prét a afficher les images, les opérations du lanceur sont activées.
1> « Lanceur » (page 36)

P
&£ Mémo &

® Avant de configurer les parametres réseau de I'ordinateur, consultez I'administrateur réseau.

® | 'emplacement d’affichage du nom du projecteur ou du nom d’écran et de I'ID réseau peut varier selon le dispositif.

1> « Vérification du dispositif » (page 14)
® Lorsque plusieurs dispositifs sont sélectionnés pour étre utilisés, sélectionnez le bouton - dans [Number of

projectors].
Jusqu’a 8 dispositifs peuvent étre utilisés simultanément.
1 Page 19
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Utilisation avec le paramétre [M-DIRECT]

Sélectionnez un dispositif dont la méthode de connexion LAN sans fil est définie sur [M-DIRECT], puis affichez I'écran de

I'ordinateur.
Le dispositif et 'ordinateur peuvent étre connectés en mode d’infrastructure méme si aucun point d’accés distinct n’est

installé, car le dispositif fonctionne comme un point d’acces simple.
1 « Mode d’infrastructure » (page 61)

® Avant de procéder, mettez le dispositif sous tension et vérifiez le nom du projecteur ou de I'écran, ainsi que I'ID réseau.
1> « Vérification du dispositif » (page 14)

B Paramétres du dispositif

1 Configurez les paramétres réseau du dispositif.

(1) Sélectionnez le menu réseau.
Pour les projecteurs :
Sur I'écran du menu, sélectionnez [NETWORK] = [WIRELESS LAN] — [M-DIRECT].
Pour les écrans plats :
Appuyez sur le bouton [SET UP] de la télécommande, puis sélectionnez [Network status] = [Wireless LAN] —
[M-DIRECT].
@ Configurez le réseau.
1> Manuel d’utilisation du projecteur ou de I'écran plat

Parameétres par défaut

SSID M-DIRECT + 4 derniers chiffres de I'lD réseau

Adresse IP 192.168.12.100

Masque de sous-réseau 255.255.255.0

Canal 1

Clé M-DIRECT + 4 derniers chiffres de I'ID réseau
Exemple : « M-DIRECT1234 »

P
Attention

® Avant de sélectionner d’autres parametres, consultez I'administrateur réseau.
® Si le paramétre [Key] est laissé sur sa valeur par défaut d’'usine, il existe un risque de fuite d’informations vers un
tiers. Veillez impérativement a la modifier.

B Parametres de 'ordinateur

2 Configurez les paramétres réseau de I'ordinateur conformément aux parameétres du
dispositif.
Si les paramétres du dispositif sont encore dans leur état par défaut, réglez la fonction DHCP de I'ordinateur sur

« On ».
® Avant de configurer les parameétres réseau de I'ordinateur, vérifiez-les auprés de I'administrateur réseau.

3 Connectez I'ordinateur au réseau configuré pour les dispositifs.
Cliquez sur =" tout a droite de la barre de menus, et connectez-vous au réseau dont le SSID a été défini pour le
dispositif.
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Utilisation avec le parameétre [M-DIRECT] (suite)

W Sélection de dispositifs

4 Démarrez le logiciel ([' ,i_ ) et affichez I’écran <Simple connection>.
1> « Démarrage du logiciel » (page 16)

Lors de l'utilisation d’un dispositif avec I'écran <Simple Lors de l'utilisation d’un dispositif avec I'écran <Find

connection> projectors>
8.0.0 Simple connection 800 Simple connection
Select the Network ID for the projector you want to use. Select the Network ID for the projector you want to use.
1830 ) =X Proj1830 e &)
Proj1234 e =) Proj1234 & &)
v = - Proj0220 ) &)
Proj0287 e RS Proj0287 e ERE
[ What is a Network ID? ] [ Search further. | [ What is a Network ID? ] ([ Search further. jl

Cliquez sur le dispositif dans la liste correspondant a

I'ID réseau affiché sur le dispositif. projectors>.
Lorsque le dispositif est prét a afficher les images, les T8N0 Wireles,
opérations du lanceur sont activées. Registered Projectors ||| Find Projectors G

Les étapes 5 et suivantes de la procédure peuvent étre f _‘
i e Numb ject [
Ignorees. lumber of projectors ulti |

Change Search
{ u 1 2 3 4 p

SAZABI
SAZABI shzptl, il

NameG6968
Proj6968 il
Namel234
Name1234 Name1234 ol
Name6185
Proj6185 il

w

Name6968

.,.;.;.;
SO e

Name6185

Use

Ensuite, passez a I'étape 5 de la procédure.

5 Cliquez sur les boutons 8l dans [Number of projectors], puis cliquez sur les boutons

U | dans [Change Search].

6 Cliquez sur le dispositif correspondant au nom du projecteur ou de I’écran et a I'lID réseau

affichés sur le dispositif.
Lorsque vous utilisez plusieurs dispositifs en méme temps, sélectionnez tous les dispositifs a utiliser.

®.00 Wireless Manager

[ Registered Projectars Find Projectors &

Number of projectors -E|

Change Search
[5 bbbl 1 | 2 |3 | 4 | IP]
Name6968

Indicateur d’ID réseau Exemple d’affichage de I’écran <Find Projectors>
(exemple d’'image de projecteur) (capture d’écran du logiciel)

® Si le dispositif est introuvable alors que les paramétres réseau ont été configurés correctement, reportez-vous a
« Utilisation avec des adresses IP recherchées » (page 33).

7 Cliquez sur [Use].

Lorsque le dispositif est prét a afficher les images, les opérations du lanceur sont activées.
1> « Lanceur » (page 36)

Cliquez sur [Search further...] pour afficher I'écran <Find

&2 Mémo &

® Avant de configurer les parametres réseau de I'ordinateur, consultez I'administrateur réseau.

® | 'emplacement d’affichage du nom du projecteur ou du nom d’écran et de I'ID réseau peut varier selon le dispositif.
1> « Veérification du dispositif » (page 14)

29

Sélection des dispositifs



Utilisation avec une connexion LAN filaire

Sélectionnez un dispositif connecté via un LAN filaire, puis affichez I'écran de I'ordinateur.
® Avant de procéder, mettez le dispositif sous tension et vérifiez le nom du projecteur ou de I'écran, ainsi que I'ID réseau.
1> « Vérification du dispositif » (page 14)

B Parameétres du dispositif

1 Configurez les paramétres réseau du dispositif.

(1) Sélectionnez le menu réseau.
Pour les projecteurs :
Sur I'écran du menu, sélectionnez [NETWORK] = [WIRED LAN].
Pour les écrans plats :
Appuyez sur le bouton [SET UP] de la télécommande, puis sélectionnez [Network status] = [Wired LAN].

(2) Configurez le réseau.
1 Manuel d’utilisation du projecteur ou de I'écran plat

Parameétres par défaut

DHCP Désactivé
Adresse IP 192.168.10.100
Masque de sous-réseau 255.255.255.0
Passerelle par défaut 192.168.10.1

B Parametres de 'ordinateur
2 Modifiez le paramétre TCP/IP.

(1) Sélectionnez [System Preferences] — [Network].
@ Cliquez sur « Ethernet » dans la liste des connexions.
(3 Modifiez [Configure IPv4] sur « Manually ».

eo0o Network

< > [Showal Q

oW e B Configure IPv4: | Manually

Subnet Mask: |255.255.255.0

Router:
DNS Server:
Search Domains:

[ Advanced... | (2)

4= lev

n e
11" cickthe foc topreven furthr changes. [ Assistme... | [ Revert Apply

3 Configurez les paramétres réseau de I'ordinateur conformément aux parameétres du
dispositif.
Entrez les valeurs dans les boites [IP Address], [Subnet Mask] et [Router].
® Avant de configurer les parameétres réseau de I'ordinateur, consultez 'administrateur réseau.

Lorsque vous vous connectez a un dispositif dont les
parameétres réseau sont définis sur les valeurs par défaut

Adresse IP 192.168.10.101
Masque de sous-réseau 255.255.255.0
Routeur 192.168.10.1
) & Status: C

1P Address: |192.168.10.101
Subnet Mask: |255.255.255.0

Router: [192.168.10.1]
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Utilisation avec une connexion LAN filaire (suite)

W Sélection de dispositifs

4 Démarrez le logiciel ('j‘,_ ) et affichez I’écran <Simple connection>.

1> « Démarrage du logiciel » (page 16)

Lors de l'utilisation d’un dispositif avec I'écran <Simple

connection>
.00 Simple
Select the Network ID for the projector you want to use.
1830 i ) M
' Proj1234 @ A
v = ]
Proj0287 e [
[ What is a Network |D? ] [ Search further. J

Cliquez sur le dispositif dans la liste correspondant a
I'ID réseau affiché sur le dispositif.

Lorsque le dispositif est prét a afficher les images, les
opérations du lanceur sont activées.

Les étapes 5 et suivantes de la procédure peuvent étre
ignorées.

de dispositifs a utiliser, puis cliquez sur le bouton . U

affichés sur le dispositif.

Lors de l'utilisation d’'un ou plusieurs dispositifs avec
I’écran <Find projectors>

800 Simple
Select the Network ID for the projector you want to use.
Proj1830 e &l
Proj1234 @ =]
Proj0220 - &)
Proj0287 e ERE
[ What is a Network ID? ] ([ Search further. ]l

Cliquez sur [Search further...] pour afficher I'écran <Find
projectors>.

8.0.0 Wirele .
[ Registered Projectors' Find Projectors & ff

Number of projectors (GRS Multi |
Change Search
s u 1 [ 23 4]
=
1@ sazam szpn, ol
-
-®  Name6968 Proj6968 atll ‘,‘3] = ‘
= - 1
2@ Namel1234 Name1234 all
=
®  Name618S Names185 il

Use

Ensuite, passez a I'étape 5 de la procédure.

Cliquez sur le bouton [Gil ou M@ dans [Number of projectors] en fonction du nombre

dans [Change Search].

Cliquez sur le dispositif correspondant au nom du projecteur ou de I’écran et a I'ID réseau

Lorsque vous utilisez plusieurs dispositifs en méme temps, sélectionnez tous les dispositifs a utiliser.

Indicateur d’ID réseau
(exemple d’'image de projecteur)

‘@nn

Wireless Manager

[ Registered Projectors

Find Projectors &
Number of projectors

EERE wui |
Change Search

[(s Iwwideed 1 | 2 | 3 | 4 | P

NameGa68

Use

Exemple d’affichage de I’écran <Find Projectors>

(capture d’écran du logiciel)

® Si le dispositif est introuvable alors que les parameétres réseau ont été configurés correctement, reportez-vous a

« Utilisation avec des adresses IP recherchées » (page 33).
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Utilisation avec une connexion LAN filaire (suite)

7 Cliquez sur [Usel].

Lorsque le dispositif est prét a afficher les images, les opérations du lanceur sont activées.
1> « Lanceur » (page 36)

P
& Mémo &£
® Avant de configurer les parameétres réseau de I'ordinateur, consultez I'administrateur réseau.

1> « Vérification du dispositif » (page 14)
® Lorsque plusieurs dispositifs sont sélectionnés pour étre utilisés, sélectionnez le bouton D dans [Number of
projectors].
Jusqu’a 8 dispositifs peuvent étre utilisés simultanément.
1 Page 19

® | 'emplacement d’affichage du nom du projecteur ou du nom d’écran et de I'ID réseau peut varier selon le dispositif.
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Utilisation avec des adresses IP recherchées

Cette fonction permet de rechercher des dispositifs dont les adresses IP sont saisies directement.

® | e dispositif et 'ordinateur doivent déja étre connectés a un réseau sur lequel la communication est possible.
Pour plus de détails, consultez I'administrateur réseau.

® Avant de continuer, mettez le dispositif sous tension et affichez I'écran de veille.
1 « Veérification du dispositif » (page 14)

1 Démarrez le logiciel ('jc,_ ) et affichez I’écran <Simple connection>.

1> « Démarrage du logiciel » (page 16)

8.0.0 Simple connection
Select the Network D for the projector you want to use.
Proj1830 ) &)
> |
Proj1234 . A 1
Proj0220 ) &)
Projo287 ) R
What is a Network 1D? ' Search further. '

Cliquez sur [Search further...] pour afficher I'écran <Find projectors>.
T Ye¥e! L T TP —

Registered Projectors Find Projectors  C

Number of projectors  (JHORGEN. Multi |
Change Search
v 1 2 o 4 P

SAZABI s
Name6968 E;:g:g:as .|l!! (
Name1234 Neme1234 il
Name6185 NameS 185 aill

Use

2 Cliquez sur le bouton [Gfl ou N dans [Number of projectors] en fonction du nombre
de dispositifs a utiliser, puis cliquez sur le bouton P | dans [Change Search].

.00 Wireless Manager

[ Registered Projectors Find Projectors.

Number of projectors

Change Search

[(sTu 172 3 4w

B Lors de la communication avec un seul dispositif

3 Entrez I'adresse IP du dispositif a utiliser, puis cliquez sur 2 .

-YeYe) Wireless Manager

[ Registered Projectors Find Projectors

Number of projectors -E\
Change Search
(s Tu 1 213 4 bwired

P Address | 192.168.11.100 u
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Utilisation avec des adresses IP recherchées (suite)

4 Aprés avoir vérifié le nom du projecteur ou de I’écran ainsi que I'ID réseau du dispositif
trouvé, cliquez sur [Use].
Lorsque le dispositif est prét a afficher les images, les opérations du lanceur sont activées.
1 « Lanceur » (page 36)

H.0.0 Wireless Manager

l Registered Projectors Find Projectors

Number of projectors (L mui)

Change Search

Use

Indicateur d’ID réseau Exemple d’affichage de I’écran <Find Projectors>
(exemple d'image de projecteur) (capture d’écran du logiciel)

&£ Mémo &
® |’'emplacement d’affichage du nom du projecteur ou du nom d’écran et de I'ID réseau peut varier selon le dispositif.

1> « Vérification du dispositif » (page 14)

B Lors de la communication avec plusieurs dispositifs

3 Cliquez sur [Add], entrez les adresses IP de tous les dispositifs a utiliser, puis cliquez sur

® Pour supprimer une adresse IP saisie, sélectionnez I'adresse IP a supprimer, puis cliquez sur [Remove].
. Wireless Manager | 8.60.8 Wireless Manager 7
[ Registered Projectors Find Projectors. [ Registered Projectors Find Projectors
Number of projectors. \E- Number of projectors \E-
Change Search Change Search

(s Tu 1727 3 4 |wiesd

Enter the IP address

\ — 192.168.11.50
192.168.11.100

Add

IP Address| Add Remove

4 Apreés avoir vérifié les noms des projecteurs ou des écrans ainsi que les ID réseau des
dispositifs trouvés, cliquez sur [Use].
Lorsque les dispositifs sont préts a afficher les images, les opérations du lanceur sont activées.
1> « Lanceur » (page 36)

Wireless Manager

[ Registered Projectors Find Projectors

Number of projectors  |__One |GG
Change Search
(s Tu 1 213 4 [wiee

IP Address Add Remove P
Name6968 al

11 80
' 192.168.11.100 e e )

Use

Indicateur d’ID réseau Exemple d’affichage de I’écran <Find Projectors>
(exemple d’image de projecteur) (capture d’écran du logiciel)

P
&2 Mémo &

® | 'emplacement d’affichage du nom du projecteur ou du nom d’écran et de I'ID réseau peut varier selon le dispositif.
1> « Vérification du dispositif » (page 14)

® Lorsque plusieurs dispositifs sont sélectionnés pour étre utilisés, sélectionnez le bouton [IMEEM dans [Number of
projectors].
Jusqu’a 8 dispositifs peuvent étre utilisés simultanément.
1 Page 19
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Lorsqu’un mot de passe a été défini pour un dispositif

Lors de la connexion a un dispositif pour lequel un mot de passe réseau a été défini, I'écran <Enter Password> apparait.

Entrez le mot de passe réseau configuré pour le dispositif, puis cliquez sur [OK].

Enter Password

Namel234 Proj1234

“ A network password has been set for the projector.

L * | Enter the password.

2 Mémo &£

® Si vous cliquez sur [Cancel] dans I'écran <Enter Password>, I'écran précédent I'écran de sélection du dispositif
s’affiche de nouveau.
Pour plus de détails sur la configuration du mot de passe, reportez-vous au manuel d’utilisation du dispositif.

® Si plusieurs dispositifs nécessitent un mot de passe, I'écran <Enter Password> s’affiche pour chacun d’eux.
Vérifiez I'ID réseau et entrez le mot de passe approprié.

Lorsqu’un dispositif est équipé de Content Manager

Lors de la connexion a un dispositif équipé de Content Manager, I'écran <Content Manager> apparatit.

@ O O Wireless Manager

Perform one of the following
actions for the selected projector.

| Use |

| Confirm the connection |

| View Content Manager |

| Quit operation |

[Use]
Connecte le dispositif et permet I'affichage des images.

[Confirm the connection]
Fait clignoter I'indicateur du dispositif auquel vous tentez de vous connecter.

[View Content Manager]
Affiche Content Manager a 'aide du navigateur Web de I'ordinateur.

[Quit operation]
Revient a I'écran de sélection du dispositif.

&£ Mémo &£

® \/ous pouvez vérifier I'état de la lecture dynamique et les parametres d’affichage dynamique a I'aide de Content
Manager.
Pour plus de détails sur la lecture dynamique et la fonction de parameétres d’affichage dynamique, reportez-vous au
manuel d’utilisation du dispositif.
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Utilisation du lanceur

Lorsque vous démarrez le logiciel, le lanceur apparait avec I'écran <Simple connection>.

Diverses opérations, notamment le contréle du dispositif (démarrage et arrét de I'affichage des images), le réglage du
volume et I'affichage d’autres écrans, peuvent étre effectuées a I'aide du lanceur.

Les boutons utilisés pour contrdler I'affichage des images sont activés lorsque la communication avec le dispositif est
établie.

H Lanceur

® ®©

©

(D Démarrer ou arréter I’affichage des images.
Passe a M (arrét) pendant I'affichage des images.

(@ Mettre en pause I'affichage des images.
Utilisable uniquement pendant I'affichage des images.
Lorsque cette fonction est utilisée, 'image affichée se fige.

®Indique I'état de la communication avec le dispositif via une icéne.
Lors de la communication avec un seul dispositif, 'icone correspondante est affichée.

Affichage des images impossible Aucune communication en raison de I'absence de sélection de dispositif.
G Affichage des images possible Les dispositifs sont sélectionnés et la communication est établie.
m - Affichage des images en cours  Les images sont affichées via les dispositifs et la communication est établie.

(®Réduire I’affichage du lanceur.

(®Quitter le logiciel.
1z Page 37

(® Affiche I’écran <Simple connection>, <Registered Projectors> ou <Find Projectors>.
Affiche I'écran de sélection de dispositifs. L'écran utilisé initialement pour sélectionner les dispositifs d’affichage des
images est affiché.

(@ Afficher I’écran <Option>.
1> Page 47

(® Afficher I’écran <Selective Area>.
1 Page 45

(®Agrandir ou réduire I'image affichée.
Cette fonction ne peut étre utilisée que lorsque des images sont affichées en mode Live via un dispositif compatible.
1> Page 48

Régler le volume.
1> Page 37

P
2 Mémo &

® Le lanceur peut apparaitre pendant I'affichage des images. Réduisez le lanceur pour masquer son affichage.

® |a position du lanceur peut étre modifiée en le faisant glisser avec la souris.

® |orsque l'affichage du lanceur a été réduit et placé dans le Dock, il peut étre affiché a nouveau en cliquant sur [ (,l_
dans le Dock.

® |orsque [Start projection when a projector is selected] (page 47) est activé, I'affichage de I'image démarre lorsque la
connexion avec le dispositif est établie, et il n’est pas nécessaire de cliquer sur p» .

® Selon 'application de lecture vidéo utilisée, certaines séquences vidéo peuvent ne pas étre lues.
\
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Utilisation du lanceur (suite)

® Lorsque vous utilisez le lanceur pour démarrer un dispositif en mode veille, le dispositif
s’allume et lance I'affichage des images.

P
Attention

® Lors de la mise sous tension d’un projecteur, assurez-vous qu’aucune personne ne se trouve a proximité afin d’éviter
que la lumiére du projecteur ne soit dirigée vers les yeux.

[ &2 Mémo &

® N’enregistrez pas de contenu de mise sous tension dans I'emploi du temps sans avoir pris les précautions
nécessaires lors de l'installation afin d’éviter que la lumiére du projecteur ne soit dirigée vers les yeux des personnes
a proximité en cas de démarrage soudain de la projection.

B Réglage du volume

® Réglez * —==  dans le lanceur.
Cela permet de régler le volume de sortie audio.

B Si l'icone de réglage du volume n’est pas affichée

Cliquez sur 8 dans le lanceur pour ouvrir I'écran <Option>, sélectionnez [Settings], puis cochez la case [Produce audio
along with video during projection].
1 « Paramétrage des options » (page 47)

2 Mémo &

® Cette fonction ne peut pas étre utilisée si le logiciel n’est pas installé.

® Cette fonction ne peut pas étre utilisée lors d’'une communication avec plusieurs dispositifs simultanément.

® |orsqu’un périphérique de lecture dédié est utilisé pour la lecture audio lorsque le logiciel est en cours d’exécution, le
son de l'ordinateur ne peut étre émis que pendant 'affichage des images.
Lorsque le logiciel est fermé, le dispositif de lecture Windows d’origine est rétabli.

B Fermeture du logiciel

® Cliquez sur @ dans le lanceur.

> ] |

p

2 Mémo &

® Si la case [A simple connection screen is displayed at startup] n’est pas cochée dans les paramétres d’options et
gu’aucun dispositif n’est enregistré, le dispositif utilisé en dernier sera automatiquement enregistré. Si plusieurs
dispositifs sont utilisés dans ce cas, ils seront enregistrés automatiquement en tant que groupe.
Le ou les mémes dispositifs peuvent étre sélectionnés ultérieurement depuis I'écran <Registered Projectors>,
permettant de démarrer rapidement I'affichage des images.
1> « Sélection des dispositifs enregistrés » (page 21)
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Fonctionnement de la barre de menus

Lorsque vous cliquez sur E® dans la barre de menus, le menu pour utiliser le logiciel et le dispositif s’affiche.

Au démarrage du logiciel, le lanceur s’affiche, mais les mémes opérations peuvent également étre effectuées a partir de ce

menu.

Q i & Thu19:10 Q
tart

Pause

Option... >

Registered Projectors
Find Projectors

Selective Area Transmission
About Wireless Manager

Quit

Affichage des images impossible (icone grise) Les dispositifs ne sont pas sélectionnés.

Affichage des images possible (icone verte)

E=)

Les dispositifs sont sélectionnés.

Affichage des images en cours (icone bleue) Les images sont actuellement affichées via les dispositifs.

Start

Démarrer I'affichage des images.

Lorsque I'affichage des images est en cours, I'affichage de I'élément passe a [Stop
projection].

Lorsque [Stop projection] est sélectionné, I'affichage des images devient noir.

Pause

Mettre en pause I'affichage des images.

Lorsque cette fonction est utilisée, 'image affichée se fige.

Lorsque I'affichage des images est mis en pause, I'affichage de I'élément passe a
[Resume projection].

Option

Afficher I'écran <Option>.
1> Page 47

Registered Projectors

Afficher I'écran <Registered Projectors>.
1 Page 18

Find Projectors

Sélectionnez un numéro de réseau dans le menu déroulant pour afficher I'écran <Find
Projectors>.

Le dispositif avec le numéro de réseau sélectionné est recherché, et le résultat est
affiché.

i Page 19

Selective Area
Transmission

Afficher une zone spécifiée de I'image.
1 Page 45

About Wireless Manager

Afficher les informations de version du logiciel.

Quit

Quitter le logiciel.
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Enregistrement des dispositifs et des groupes

Jusqu’a quatre groupes, chacun composé d’un ou plusieurs dispositifs, peuvent étre enregistrés dans I'écran <Registered
Projectors>.
En enregistrant un dispositif, 'écran de I'ordinateur peut étre affiché via ce dispositif en un seul clic.

oy oy

Wireless Manager

|
Registered Projectors I Find Projectors

_® Room-A E:,';:Sgg 62 il

i Croup 1 Num. 03 EJ

_ @  Namel234 Namel234 il
S—

<Projectors can be registered>

Lorsque [<Projectors can be registered>] est sélectionné dans I'écran <Registered Projectors>, I'écran <Register
Projectors> s’affiche.

m Ecran <Register Projectors>

Register Projectors

(co—®
@—( Number registered -&l)
/Change sea
@— e v 1 [ 2] 3[4 1r)
= SAZAB ol
& sAzABl oy lll
‘@ Name6968 . . TP . P
-®  Name6968 Projsoce ™ Indique le dispositif sélectionné.

Name6185
Proj6185 il

—
. ®  Name6185

@—[—. Register ] [ Cancel .—1—@

(M Boutons [Number registered]
Permettent de choisir d’enregistrer un seul dispositif ou plusieurs dispositifs sous forme de groupe.

(2Boutons [Change Search]
Permettent de sélectionner la méthode de recherche.
1 « Boutons [Change Search] » (page 19)

Bouton Dispositifs recherchés

Recherche les dispositifs dont la méthode de connexion LAN sans fil est définie sur [SIMPLE], [S-DIRECT] ou
L s [S-MAP].
Il n’est pas possible d’afficher des images simultanément sur plusieurs dispositifs.

Recherche les dispositifs dont la méthode de connexion LAN sans fil est définie sur [USER] ou [M-DIRECT], ou

U
les dispositifs connectés via un LAN filaire.
1 'a 4 Recherche les dispositifs dont la méthode de connexion LAN sans fil est définie sur [1] a [4].
P | Recherche les dispositifs a partir d’'une adresse IP spécifiée.

(3 Bouton de mise a jour
Actualise les résultats de recherche de dispositifs.

(®Bouton [Register]
Enregistre le dispositif sélectionné et revient a I'écran <Registered Projectors>.
1 Page 18

(®Bouton [Cancel]
Revient a I'écran <Registered Projectors>.
1 Page 18
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Enregistrement des dispositifs et des groupes (suite)

Cette section décrit la procédure d’enregistrement des dispositifs et des groupes.

1 Démarrez le logiciel (ljg_ ) et affichez I’écran <Registered Projectors>.

&nager

Registered Projectors

-Ls
-

-
Find Projectors

Name6968
Proj6468 III

Num. 03 EJ

Room-A

Group 1

<Projectors can be registered>

<Projectors can be registered>

2 Cliquez sur [<Projectors can be registered>] pour afficher I’écran <Register Projectors>.

Wireless Manager

& |

Registered Projectors Find Projectors
) Name6968 il
.. Room-A Proj6968 .|I|I
o Group 1 Num. 03 B

<Projectors can be registered>

<Projectors can be registered>

3 Cliquez sur le bouton [l ou @M dans [Number registered] en fonction du nombre
de dispositifs a enregistrer, puis cliquez sur le bouton [Change Search] correspondant a la
méthode de connexion LAN sans fil affichée sur le dispositif.

Si la méthode de connexion LAN sans fil est [SIMPLE], [S-DIRECT] ou [S-MAP], cliquez sur | S

Pour les autres méthodes de connexion LAN sans fil, reportez-vous a « Dispositifs recherchés » dans « Boutons
[Change Search] » (page 19).

® Lorsque I'écran <Register Projectors> est affich¢, (ISR est sélectionné.

® Lorsque I st sélectionné, [ 8 | ne peut pas étre sélectionné.

Register Projectors

Number registered

e Sear

S QU 1 2 3 4 P

J®@  sazam szl
®  Name6968 Namecose ull
@ Namel234 Name1234 .l
2@ Name6185 Nameo1sS il

Proj6185

Indicateur d’ID réseau
(exemple d’'image de projecteur)

Exemple d’affichage de I’écran <Register Projectors>
(capture d’écran du logiciel)

4 Cliquez sur le dispositif correspondant au nom du projecteur ou de I’écran et a I'ID réseau

affichés sur le dispositif.

Indicateur d’ID réseau
(exemple d’'image de projecteur)

Register Projectors

Number registered -E

Change Sear

s v 17237 470wr)
“ SAZABI
& sazasl szl
=Y

Name6968

N 2 oo
amebls Projg18s "

[ Register ] [ Cancel| ]

Exemple d’affichage de I’écran <Register Projectors>
(capture d’écran du logiciel)
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Enregistrement des dispositifs et des groupes (suite)

5 Cliquez sur [Register].

Le dispositif enregistré apparait dans I'écran <Registered Projectors>.

Register Projectors

LY. Wireless Manager

Number registered (N muisi) . |
Registered Projectors Find Projectors
Change Seat
sl u 1 273 4 ) - Name6968 |
= . Room-A ; alll
_®  sazas sazhn il Proj6g6s
C®  Name6968 Name96e il “e Groupl Num. 03 EJ
=) \ Name1234
= _®  Namel234 ame all
@ Name6185 Name6185 all Projl234 "
'[ Register ]'[ Cancel ] <Projectors can be registered>
Exemple d’affichage de I’écran <Register Projectors> Exemple d’affichage de I’écran <Registered Projectors>
(capture d’écran du logiciel) (capture d’écran du logiciel)

p
&2 Mémo &

® | 'emplacement d’affichage du nom du projecteur ou du nom d’écran et de I'ID réseau peut varier selon le dispositif.
1 « Veérification du dispositif » (page 14)

® Si le parameétre LAN sans fil [SIMPLE] est configuré, « SIMPLE » est affiché comme nom enregistré a la place du
nom configuré sur le dispositif. Pour les autres parameétres LAN sans fil, le nom du projecteur ou le nom de I'écran
sera utilisé€ comme nom enregistré.
Pour modifier le nom enregistré, reportez-vous a « Modification des noms enregistrés » (page 42).

® Lors de I'enregistrement de plusieurs dispositifs en tant que groupe, sélectionnez le bouton INEED dans [Number
registered] et enregistrez tous les dispositifs a utiliser.

® Lors de I'enregistrement de plusieurs dispositifs en tant que groupe, la méthode de connexion LAN sans fil de chaque
dispositif doit étre identique.
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Modification des nhoms enregistrés

Les dispositifs et groupes enregistrés dans I'écran <Registered Projectors> peuvent étre renommeés.

1 Dans I’écran <Registered Projectors>, cliquez sur le bouton secondaire sur le nom du
dispositif ou du groupe a modifier.

Wireless Manager

.|
Registered Projectors Find Projectors
o Name6968
. %  Room-A Proj5968 all
=% Group 1 Num. 03 B
- Namel830  gem
-= Name1830 % Wireless Manager
<Projectors ¢ WNamel1830

Change reqistered name

Remove from the list

Change reaistered details

| Close |

2 Cliquez sur [Change registered namel].

Wireless Manager

Namel830

' Change registered name '

Remove from the list

Change registered details

| Close |

3 Entrez le nouveau nom, puis cliquez sur [OK].

Wireless Manager. Wireless Manager

Rename Projector Rename Projector

Nﬂﬁ e ;"’jum'l ‘
lote: Enter up 10 10 characters

Note: Enter up to 16 characters

@) Name0380

-®  Name0380 Pr0j0380 Projector Name:  Name1234
=

U@ Name6968 y;]me:ggﬁﬂ Projector ID: Proj1234
=

@ Namel234 pame 23

Wireless Manager

hl
Registered Projectors Find Projectors
B Name6968
- ®  Room-A Proj6968 all
*a  CGroup1l num. 03 ED
e
. ®  Projecterl L‘;ESS:GE a

<Projectors can be registered>

Enregistrement et édition des dispositifs
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® Jusqu’'a 16 caractéres peuvent étre entrés.

® |es caractéres suivants ne peuvent pas étre utilisés.
¥/:*2"<>|
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Suppression des dispositifs et des groupes enregistrés

Les dispositifs et groupes enregistrés dans I'écran <Registered Projectors> peuvent étre supprimes.

1 Dans I’écran <Registered Projectors>, cliquez sur le bouton secondaire sur le nom du
dispositif ou du groupe a supprimer.

Wireless Manager

T
Registered Projectors Find Projectors

& Name6968

. %  Room-A Proj5968 all

=% Group 1 Num. 03 B
. Namel830  gem

-= Name1830 % Wireless Manager

<Projectors ¢ WNamel1830

Change reqistered name
Remove from the list

Change reaistered details

| Close |

2 Cliquez sur [Remove from the list].

Wireless Manager

Namel830

Change registered name

Remove from the list

Change registered details

| Close |

3 Lorsque le message de confirmation de suppression apparait, cliquez sur [Yes].

’_j OK to remove this projector from the list?
)

Yes No

Wireless Manager

]
Registered Projectors Find Projectors

-3 Name6968

- Room-A Proj6aBE alll

e Group 1 Num. 03 B

<Projectors can be registered>

<Projectors can be registered>

43

Enregistrement et édition des dispositifs



Modification des dispositifs et des groupes enregistrés

Les dispositifs et groupes enregistrés dans I'écran <Registered Projectors> peuvent étre modifiés.

1 Dans I’écran <Registered Projectors>, cliquez sur le bouton secondaire sur le nom du
dispositif ou du groupe a modifier.

Wireless Manager

|

Registered Projectors Find Projectors
> Name6968
. %  Room-A Proj5968 all
=% Group 1 Num. 03 B
. Namel830  gem
-= Name1830 % Wireless Manager
<Projectors ¢ WNamel1830

Change reqistered name
Remove from the list

Change reaistered details

| Close |

2 Cliquez sur [Change registered details].

Wireless Manager

Namel830

Change registered name

Remove from the list

Change registered details

| Close |

3 Recherchez 'autre dispositif.
1> « Enregistrement des dispositifs et des groupes » (page 39)

4 Lorsque le message de confirmation de modification apparait, cliquez sur [Yes].

OK to change details registered for the
i listed projector?

Wireless Manager

.|
Registered Projectors Find Projectors
< Name6968
. ®  Room-A Proj6o68 ill
s  Groupl Num. 03 ED
> Namel234
_®  Namel234 Proj1234 all

<Projectors can be registered>
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Spécification des zones de transmission

Les zones affichant des informations importantes a I'écran de I'ordinateur peuvent étre définies a I'aide de la fenétre de
spécification des zones, et seules ces zones apparaitront lors de 'affichage des images.

1 Cliquez sur =i dans le lanceur.
La fenétre de spécification des zones apparait.

‘r@ ﬂ”ﬁ‘

2 Spécifiez la zone a transmettre a I'aide de la fenétre de spécification des zones.

La fenétre de spécification des zones peut étre manipulée a 'aide des opérations standard de déplacement et de
redimensionnement des fenétres.

[ ] © Selective Area

‘f@ #")i

3 Cliquez sur = dans le lanceur.
La zone définie dans la fenétre de spécification des zones est affichée.

B Réglage automatique de la taille de la fenétre de projection
Cliquez sur E dans la fenétre de spécification de zone.

B Restauration de la taille par défaut de la fenétre de spécification de zone
Cliquez sur lE] dans la fenétre de spécification de zone.
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Spécification des zones de transmission (suite)

W Quitter la spécification des zones

® Cliquez sur ® en haut a droite de la fenétre de spécification des zones.

® . ® Selective Area
T

46

Fonctions diverses



Paramétrage des options

Les parametres utilisés notamment lors de I'affichage des images peuvent étre modifiés a I'aide de la fonction d’options.

Cliquez sur ] (Option) dans le lanceur pour ouvrir I'écran <Option>.

800 Options

Settings
Setti — " . . "
Display a window for adjusting Wireless Manager settings ] [_| Project at high picture quality (aflects performanca)
== » | Produce audio along with videa during projection
Display a window for configuring multi live settings —

| Disable screen saver during projection

[ Start projection when a projector is selected
WEB Control ™ A Simple Connection screen is displayed at startup.

Display the WERB control screen on the default browser.

Remote control
Display the remote control

OK | Cancel |

B Parametres

H [Project at high picture quality (affects performance)]
Affiche les images en haute qualité.
Cependant, la priorité donnée a la qualité d’image peut réduire la vitesse d’affichage.
Pour privilégier la vitesse d’affichage d'image, décochez cette case.

B [Produce audio along with video during projection]
Diffuse I'audio via le dispositif pendant I'affichage des images.
Pour désactiver la sortie audio, décochez cette case.
® Cette fonction ne peut pas étre utilisée lors d'une communication avec plusieurs dispositifs simultanément.

B [Disable screen saver during projection]
Désactive la fonction d’écran de veille de I'ordinateur pendant I'affichage des images.
® Un écran de veille protégé par mot de passe est désactivé ; soyez vigilant lorsque vous vous éloignez de votre
ordinateur.

B [Start projection when a projector is selected]
Démarre automatiquement I'affichage des images lorsqu’un dispositif est sélectionné dans I’écran <Registered
Projectors> ou <Find Projectors>.
Cela supprime la nécessité de cliquer sur = dans le lanceur.

e
&£ Mémo &
® Pour un projecteur, la résolution d’affichage des images projetées différe selon le rapport d’aspect du dispositif
d’affichage du projecteur utilisé.
— Lorsque le format est de 4:3 : les images de 1 024 x 768 points sont affichées avec le nombre de points d’affichage
du projecteur.
— Lorsque le format n’est pas de 4:3 : les images de 1 280 x 800 points sont affichées avec le nombre de points
d’'affichage du projecteur.
L ® Pour un écran plat, les images de 1 280 x 800 points sont affichées avec le nombre de pixels de I'écran plat.

B Autres parameétres

B [A simple connection screen is displayed at startup]
Affiche I'écran <Simple connection> au démarrage du logiciel lorsque cette option est activée, et affiche I'écran
<Register Projectors> ou <Find Projectors> au démarrage lorsque cette option est désactivée.

® Lorsque cette case est décochée et qu'aucun dispositif n’a été enregistré, I'écran <Register Projectors> apparait.
Allumez le dispositif a utiliser, puis suivez les instructions a I'écran pour enregistrer le dispositif avec le logiciel.

Register Projectors

Ragistaring commanly usad projactars in Wiraless Managar
makes it easy 1a projact camputer imagas from tham.
Ragistar your projactors as follows.
1. Tum the projectors on.
2.0n the projectors, press the INPUT SELECT button to display Input quidance
3. Confirm that the "WIRELESS" setting in the input guklance
shown in the upper left or upper right of the projection screen Indicates “S-MAP* o
“S-DIRECT", and then click [Nex).

Mole: This is anly an example of the input guidance
NETWORK appearance.

o m i The appearance varies by projector.

WIRELESS S-DIRECT
Name1234 Proj1234

Back Next | | Cancel |

Fonctions diverses

&£ Mémo &£
® Pour arréter I'opération sans enregistrer les dispositifs, cliquez sur [Cancel].
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Mode Live

L'utilisation du mode Live permet d’afficher I'image de I'’écran d’un seul ordinateur sur d’autres dispositifs.

Sur les modéles de dispositifs prenant en charge le mode Modérateur, les images provenant de quatre ordinateurs
maximum peuvent également étre affichées en écran partagé, selon le nombre d’utilisateurs connectés. Ce mode est idéal
pour des présentations devant de petits groupes, par exemple lors d’'une réunion.

X
N H

B Modéles de dispositifs prenant en charge le mode Modérateur

Les images provenant de quatre ordinateurs maximum peuvent étre affichées en plein écran ou en écran partagé.

1 Modifiez les paramétres du dispositif.
Réglez [MENU] = [NETWORK/USB] — [Panasonic APPLICATION] — [Moderator mode] sur [OFF].

2 Cliquez sur p dans le lanceur.
Un affichage en écran partagé, basé sur le nombre d’ordinateurs connectés, apparait.

.‘H

® Passage en affichage plein écran

Cliquez sur *m dans le lanceur de I'un des ordinateurs pendant I'affichage en écran partagé afin d’afficher I'écran
de cet ordinateur en plein écran.

® Passage en affichage en écran partagé
Cliquez sur "'-} dans le lanceur de 'ordinateur affiché en plein écran pour revenir a I'affichage en écran partagé.
® Basculer I’écran d’un ordinateur vers I’écran d’un autre ordinateur

Cliquez sur ™= dans le lanceur d'un autre ordinateur pendant qu’un écran est affiché en plein écran afin de
basculer I'affichage plein écran vers celui du nouvel ordinateur.

Plein écran du premier dispositif

i

GROUP
GROUP E

“m | du premier

dispositif

GROUP

e . —) = | du second [*m| du premier
dispositif dispositif
Démarrage de
I'affichage du
second dispositif .
Plein écran du premier Ecran partagé

dispositif

® | du second
dispositif

svzcm
msmszn

| PROJECT A PROJECT B

- core -

Plein écran du second dispositif
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Mode Live (suite)

& Mémo &

® Lorsqu’un autre écran d’ordinateur est affiché en plein écran, cliquer sur ;J dans le lanceur peut ne pas permettre
de basculer I'affichage en plein écran. Dans ce cas, configurez les paramétres suivants pour le dispositif.
Réglez [MENU] = [NETWORK/USB] — [Panasonic APPLICATION] — [CUT IN] sur [ON].

B Modeéles de dispositifs ne prenant pas en charge le mode Modérateur

Les images d’écran provenant d’un seul ordinateur peuvent étre affichées en plein écran.

Le comportement dépend du paramétrage du dispositif.

® Lorsque [MENU] - [NETWORK/USB] — [LIVE MODE CUT IN] est réglé sur [ON]
Lorsque I'affichage est lancé depuis un autre ordinateur, I'affichage plein écran bascule vers I'image d’écran de cet
ordinateur.

® Lorsque [MENU] — [NETWORK/USB] — [LIVE MODE CUT IN] est réglé sur [OFF]
Lorsque I'affichage est lancé depuis un autre ordinateur, I'affichage plein écran de I'ordinateur actuel est maintenu.
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Mode Multi-Live

Lorsque le mode Multi-Live est utilisé, les images peuvent étre affichées par plusieurs utilisateurs a partir de plusieurs
ordinateurs via un seul dispositif.
Cette fonction est pratique pour organiser des réunions avec des participants utilisant plusieurs ordinateurs.

&£ Mémo &
® Cette fonction n’est pas disponible sur les modéles de dispositif qui prennent en charge le mode Modérateur. Pour
projeter les images de plusieurs ordinateurs avec de tels modéles, utilisez le mode Modérateur.

800 Options 800 Multi Live
( About
Choose live style
Settings | 4-screen multi style 15 | Aeply
Ed Multi Live ' N = .
Display a window for configuring multi live settings Position of display on projection screen
1 2 3 4
Remote control
H B & B
WES Control
Display the WEB control screen on the default browser. Choose projector for enlargement
Sender name settings in multi live mode
™ Project the name on the screen
NO_NAME Apply

Présenter a I’'aide de quatre ordinateurs maximum
<Style multi-écrans (4 écrans)> w page 52

Chaque écran pouvant étre visualisé en méme temps, ce style est idéal pour les réunions

- Affiche simultanément quatre écrans d’ordinateur maximum.
- impliquant tous les participants.

)
)
)
)

Les présentateurs contrélent la présentation a I’aide de quatre ordinateurs maximum

<Style index a 4 écrans> w page 53
Affiche des vignettes des écrans de quatre ordinateurs et permet d’afficher en plein écran
*

I’écran sélectionné a I'aide de la télécommande.
Le présentateur a un contréle total des images affichées et peut fournir des commentaires
en temps réel pendant la présentation.

)
)
)
)

Style de présentation a grande échelle pour séminaires universitaires ou
conférences académiques

<Style index a 16 écrans> = page 54

| |
—— - Affiche des vignettes de 16 écrans d’ordinateur.
= ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ = Ce style est idéal pour afficher un grand nombre d’écrans d’ordinateur sous forme de
m [=guly P m matrice lors de séminaires universitaires, conférences académiques ou sessions d’étude
== §=P=g= en groupe, par exemple.
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Mode Multi-Live (suite)

B Changement des styles Live

® Changement des styles a I’aide du menu du dispositif
Sélectionnez [MULTI-LIVE] dans le menu [Network] du dispositif, puis appuyez sur le bouton <ENTER>.
1> Manuel d’utilisation du projecteur ou de 'écran plat

~croec ) GrouPD
= 5 ==
B S -2

Style multi-écrans (4 écrans) Style index a 4 écrans

ay |
== <
B=H
MULTI-LIVE = MULTI-LIVE
3‘3_‘ 2N

Style index a 16 écrans

® Changement des styles a I’'aide du logiciel
Sélectionnez le style dans I'écran <Multi Live> du logiciel.

p

& Mémo &

® | orsque le dispositif démarre, il reprend le style utilisé lors de sa derniére mise hors tension.

® En 'absence de communication avec un dispositif, toutes les opérations de I'écran <Multi Live> sont désactivées,
a I'exception de « Paramétrage des noms d’expéditeur » (page 55).
L'état de communication du dispositif est indiqué par une icone de lanceur (page 36).

® |es opérations de I'écran <Multi Live> sont désactivées pendant la communication avec plusieurs dispositifs.

® Pour quitter le mode Multi-Live, sélectionnez [Full screen style] pour [Choose live style], puis cliquez sur [Apply].

® Sij |e style passe du style index a 16 écrans au style multi-écrans a 4 écrans alors que la communication est établie
avec cinq ordinateurs ou plus, la communication avec le cinquieme ordinateur et les suivants sera interrompue.

® |a sélection du style Live n’est pas possible pendant I'affichage de I'image en plein écran a partir du dispositif.
Arrétez I'affichage de I'image via le dispositif avant de sélectionner le style Live.

® Cette fonction ne peut étre utilisée que sur les modeles pris en charge. Pour plus de détails, reportez-vous a la
« Liste des modeéles de dispositifs compatibles ».
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Mode Multi-Live (suite)

m | Style multi-écrans (4 écrans)

Les images provenant de 4 ordinateurs maximum sont affichées simultanément a partir d’un seul dispositif.

1 Cliquez sur & dans le lanceur, puis cliquez sur [Multi Live] dans I’écran <Option>.
1z « Changement des styles a 'aide du logiciel » (page 51)

2 Sélectionnez [4-screen multi style] pour [Choose live style], puis cliquez sur [Apply].

B00 Multi Live

(5] 4=screen muit style E G

Position of display on projection screen
1 2 3 4

B B 3@ O

Choose projector for enlargement
(B/‘;'\

3 Cliquez sur I'icone correspondant a la position d’affichage souhaitée des images.
® Sélectionnez 'emplacement a I'écran ou les images doivent étre affichées.

1 2
3 4
Choose live style
1 2 3 4

Choose projector for enlargement

4 Cliquez sur P> dans le lanceur.

Les images affichées sur I'écran de l'ordinateur sont affichées via le dispositif.

® Changement de la position d’affichage des images
Pour modifier la position d’affichage des images, cliquez sur I'icone souhaitée sous [Position of display on projection
screen].

® Quitter le style multi-écrans (4 écrans)
Pour quitter le style multi-écrans (4 écrans), sélectionnez [Full screen style] pour [Choose live style], puis cliquez sur

[Apply].

£ Mémo &

® Si une position ou I'image d’un écran d’ordinateur est déja affichée est sélectionnée pour afficher I'image d’un autre
ordinateur, I'image affichée basculera vers celle de ce dernier.

® e style multi-écrans (4 écrans) ne peut étre sélectionné que lorsque le mode Live plein écran est actif ou lorsque les
autres terminaux utilisent également le style multi-écrans (4 écrans).
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Mode Multi-Live (suite)

m .| Style index a 4 écrans
Les images d’écran provenant de quatre ordinateurs maximum sont affichées simultanément a partir d’'un seul dispositif,

sous forme d’écrans index et d’'un grand écran.

1 Cliquez sur B dans le lanceur, puis cliquez sur [Multi Live] dans I’écran <Option>.
1z « Changement des styles a 'aide du logiciel » (page 51)

2 Sélectionnez [4-screen index style] pour [Choose live style], puis cliquez sur [Apply].

- Yele Multi Live

_ | 4-screen index style [ Aeply

Position of display on projection screen
1 2 3 4

B B 3@ O

3 Cliquez sur le numéro correspondant a la position d’affichage souhaitée de I'image.
® Sélectionnez I'emplacement dans I'écran index (sous-écran) ou I'image doit étre affichée.

Choose live style

_ | 4-screen index style 1:] Apply.

Position of display on projection screen
1 2 3 4

B B & O

4 Cliquez sur P> dans le lanceur.

Les images affichées sur I'écran de l'ordinateur sont affichées via le dispositif.
® Changement de la position d’affichage des images
Pour modifier la position d’affichage des images, cliquez sur I'icone souhaitée sous [Position of display on projection
screen).
® Passage en affichage plein écran P
Pour afficher une image en plein écran, cliquez sur @®® sous [Choose projector for
enlargement] afin de sélectionner I'écran index a agrandir (c’est-a-dire déplacer le cadre
jaune), puis cliquez sur (.
Pour afficher 'image en plein écran, cliquez & nouveau sur (o).
Pour revenir a I'’écran index, cliquez a nouveau sur .

® Quitter le style index a 4 écrans
Pour quitter le style index a 4 écrans, sélectionnez [Full screen style] pour [Choose live style], puis cliquez sur
[Apply].

( )

& Mémo &

® Lorsque d’autres ordinateurs affichent des images en style index a 4 écrans, les images ne peuvent étre affichées
que dans les écrans index libres (sous-écrans).

® Les menus du dispositif et la télécommande (page 58) peuvent également étre utilisés pour basculer entre affichage
plein écran et affichage index. A

® Certains modeéles disposent de boutons de 21 (navigation entre les pages) sur la télécommande, mais ces boutons
ne peuvent pas étre utilisés pour sélectionner directement les écrans index (c’est-a-dire déplacer le cadre jaune).
1> Manuel d’utilisation du projecteur ou de I'écran plat
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Mode Multi-Live (suite)

m :ii Style index a 16 écrans

Les images provenant de 16 ordinateurs maximum sont affichées simultanément a partir d’'un seul dispositif.

1 Cliquez sur && dans le lanceur, puis cliquez sur [Multi Live] dans I’écran <Option>.
1 « Changement des styles a 'aide du logiciel » (page 51)

2 Sélectionnez [16-screen index style] pour [Choose live style], puis cliquez sur [Apply].

|00 Multi Live

115 16-screen index style

Position of display on projection screen
1 2 3 4

3 cliquez sur P dans le lanceur.
Les images de I'écran de I'ordinateur sont automatiquement affichées dans I'un des écrans index disponibles (sous-

écrans).
La position d’affichage des images ne peut pas étre sélectionnée.
® Passage en affichage plein écran =

Pour afficher une image en plein écran, cliquez sur @®® sous [Choose projector for
enlargement] afin de sélectionner I'écran index a agrandir (c’est-a-dire déplacer le cadre
jaune), puis cliquez sur (o).

Cliquez a nouveau sur pour revenir a I'écran index.

Ecran index Plein écran
-S|z 0 E-I &5
el . E| Sk P58 D
ar"l yAE ‘

NETWORK
BOARD

GROUP C GROUP D

o
1l
[ g

.{

E

® Quitter le style index a 16 écrans
Pour quitter le style index a 16 écrans, sélectionnez [Full screen style] pour [Choose live style], puis cliquez sur

[Apply].

p

& Mémo £

® Lorsque d’autres ordinateurs affichent des images en style index a 16 écrans, les images ne peuvent étre affichées
que dans les écrans index libres (sous-écrans).

® Les menus du dispositif et la télécommande (page 58) peuvent également étre utilisés pour basculer entre affichage
plein écran et affichage index. —

® Certains modéles disposent de boutons de gz (navigation entre les pages) sur la télécommande, mais ces boutons
ne peuvent pas étre utilisés pour sélectionner directement les écrans index (c’est-a-dire déplacer le cadre jaune).
1> Manuel d’utilisation du projecteur ou de I'écran plat
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Mode Multi-Live (suite)

B Paramétrage des noms d’expéditeur

Les noms d’expéditeur peuvent étre affichés sur les images affichées en mode Multi-Live.

1 Cochez la case [Project the name on the screen] dans I’écran <Multi Live>.

2 Entrez le nom de I'expéditeur, puis cliquez sur [Apply].
® Entrez jusqu’a 8 caractéres alphanumériques.

Choose projector for enlargement

i=2

Sender name settings in multi live mode

| neply |

2 Mémo &
® Lorsque le style index a 4 écrans ou a 16 écrans est utilisé, le nom de I'expéditeur s’affiche, méme si [Project the
name on the screen] est décoché.
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Mode Modérateur

Dans ce mode, un modérateur peut utiliser la télécommande ou I'écran de contréle WEB pour sélectionner le terminal dont
I'écran sera affiché via le dispositif.

Dans ce mode pratique, les images d’écran d’un seul ordinateur peuvent étre sélectionnées/désélectionnées parmi

16 ordinateurs maximum pour un affichage en plein écran via le dispositif.

Options
t About )

Settings
Display a window for adjusting Wireless Manager settings.

Multi Live
Display a window for configuring multi live settings.

Remote control
Display the remote control.

,  WEB Control

(0] ===

(B Moderator mode
Erm  Display the Moderator mode screen on the default browser.

H Sélection de I’écran d’ordinateur a afficher

1 Réglez [MENU] — [NETWORK/USB] — [Panasonic APPLICATION] — [Moderator mode] sur
[ON] sur le dispositif.

2 Cliquez sur && dans le lanceur, puis cliquez sur [Moderator mode] dans I’écran <Option>.

Le navigateur Web s’ouvre et une boite de dialogue d’authentification apparait.

3 Entrez le nom d’utilisateur et le mot de passe du modérateur configurés sur le dispositif,
puis cliquez sur [OK].
La page [Panasonic APPLICATION - Moderator Mode] apparait.

4 Cliquez sur le bouton du nom de I’expéditeur correspondant a I’ordinateur a afficher.

L’écran de l'ordinateur sélectionné est affiché en plein écran via le dispositif.

La couleur du bouton du nom de I'expéditeur correspondant a I'ordinateur affiché en plein écran change a ce moment-
la. Si vous cliquez a nouveau sur le bouton du nom de I'expéditeur de I'ordinateur affiché en plein écran, I'écran
affichant plusieurs ordinateurs réapparait.

&2 Mémo &

® Cette fonction ne peut étre utilisée que sur les modeles pris en charge. Pour plus de détails, reportez-vous a la « Liste
des modéles de dispositifs compatibles ».

® [Moderator mode] n'apparait dans I'écran <Option> que lors de la communication avec des dispositifs prenant en
charge le mode Modérateur.

® Les navigateurs Web pris en charge et les informations affichées dans le navigateur Web peuvent différer selon le
modele du dispositif de communication.
1> Manuel d’utilisation du projecteur ou de I'écran plat

® |orsque le LAN sans fil est réglé sur [SIMPLE] ou [M-DIRECT], le nombre maximal d’ordinateurs pouvant étre
connectés via LAN sans fil et le nombre maximum d’'images pouvant étre affichées sont limités a dix.

® |es parametres par défaut du nom d’utilisateur et du mot de passe du modérateur, a entrer dans I'’écran du navigateur
Web qui apparait lorsque vous cliquez sur [Moderator mode], sont les suivants. Le mot de passe peut différer selon le
modele du dispositif ; reportez-vous au manuel d’utilisation du dispositif.
Nom d'utilisateur : moderator
Mot de passe : @Panasonic (ou « panasonic »)

® Le nom d'utilisateur et le mot de passe du modérateur peuvent étre modifiés en se connectant avec un compte
disposant des privileges d’administrateur, puis en cliquant sur [PASSWORD CHANGE] dans I'écran de contréle WEB.

® |'écran du navigateur Web qui apparait apres avoir cliqué sur [Moderator mode] peut étre utilisé par un utilisateur
disposant des privileges d’administrateur de contréle WEB, mais il est recommandé d’utiliser un compte modérateur
dedié.

L ® [Moderator mode] ne peut pas étre utilisé lors d’'une communication avec plusieurs dispositifs.

( )
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Mode Live multi-dispositifs

Dans ce mode, les images provenant d’'un seul ordinateur peuvent étre affichées sur plusieurs dispositifs (jusqu’a 8).
Pour utiliser le mode Live multi-dispositifs, la connexion LAN sans fil des dispositifs doit étre réglée sur [USER].
1 « Utilisation avec le parametre [USER] » (page 25)

1 Connectez les dispositifs et I’ordinateur au méme réseau.

Pour plus de détails sur la configuration des paramétres réseau, reportez-vous aux étapes 1 a 3 de la section
« Utilisation avec le paramétre [USER] » (page 25).

2 Démarrez le logiciel (L?‘,_ ), puis sélectionnez plusieurs dispositifs.

800 Wireless Manager ® Wireless Manager ® Wireless Manager
800 i i " . i .
Stmele connection [ Registered Projectors Find Projectors & Registered Projectors Find Projectors & [ Registered Projectors Find Projectors ~ ©
- Change Search - Change Search Change Search
Proj1830 le &) B v 1234w - -
Proj1234 - 5] » 2@ sazasl szpnalll
i - f =
Proj0220 o | . I®  Name6968 Nameeo6s all
Proj0287 ) GIg = Name1234
@ Namel1234 Name12s4 all
3 Name6185
-
= ~®  Name6185 pareea ™ lll
Use Use Use
Sélectionnez Sélectionnez [Multi]. Sélectionnez les dispositifs a Sélectionnez [Use].
[Search further...]. utiliser pour afficher les images.

3 Cliquez sur P dans le lanceur.

e )
2 Mémo &
® Jusqu’a huit dispositifs peuvent étre sélectionnés.
® Pour utiliser le mode Live multi-dispositifs avec des dispositifs prenant en charge le mode Modérateur, réglez [MENU]
— [NETWORK/USB] — [Panasonic APPLICATION] — [Moderator mode] sur [OFF] sur le dispositif.
® Pour utiliser le mode Live multi-dispositifs avec des dispositifs ne prenant pas en charge le mode Modérateur, le
mode Multi Live doit étre réglé sur le style multi-écrans (4 écrans).

1 « Mode Multi-Live » (page 50)
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Contréle a distance par navigateur

La télécommande ou le contrdle a distance par navigateur peut étre affichée sur I'écran de I'ordinateur afin de contréler les
dispositifs.

La fonction de contrdle a distance par navigateur permet de contrdler les dispositifs a I'aide de divers boutons qui
apparaissent dans un navigateur Web. Les boutons affichés peuvent varier selon le modéle du dispositif connecté.

800 Options

About
Settings Lors de la

Display a window for adjusting Wireless Manager settings

Wl Live communication avec un
seul dispositif

& emote control
Display the remote control

., WEB Control
“d¥  Display the WEB control screen on the default browser.

i Content Manager
©  Display the Cantent Manager in the default browser.

Pour les modéles prenant en charge le
<Controéle a distance par navigateur>

0 O O Wireless Manager

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
INPUT AUTO
1
1 SELECT
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
[

Lors de la communication avec
plusieurs dispositifs

8,00 Wireless Manager

‘\[CDMPL@ [verwore][ VIDEL]J

Please select a projector to display the remocon.

Name1830
Proj1830
Name9953
Proja9s53

Name1830

>
N
- ®  Name9953

l FREEZE l AV Mute
l DEFAULT II INDEX-WINDOW
I MULTI-LIVE l SIDE BY SIDE I

DIGITAL ZOOM VOLUME

(== | =)

Pour les modéles ne prenant pas en charge
le <Controéle a distance par navigateur>

A L e L T g

p

2 Mémo &

® Le controle n'est possible que pendant la communication avec le dispositif.
L’état de communication du dispositif est indiqué par une icone de lanceur (page 36).

® Pour contréler plusieurs dispositifs, sélectionnez chaque dispositif et contrélez-les individuellement.

® Le controle a distance par navigateur ne peut étre affiché que pour les dispositifs qui le prennent en charge. Pour plus
de détails sur les modéles pris en charge, reportez-vous a la « Liste des modeéles de dispositifs compatibles » sur le
site Web ((https://docs.connect.panasonic.com/projector/download/application) ou
(https://docs.connect.panasonic.com/prodisplays/download/software)).

® |ors du contréle de dispositifs ne prenant pas en charge le contréle a distance par navigateur, certains boutons
peuvent ne pas étre disponibles.

® Entrez le nom d’utilisateur et le mot de passe configurés pour chaque dispositif de communication dans I'écran
d’authentification affiché lorsque vous cliquez sur [Remote control].
1> Manuel d’utilisation du projecteur ou de I'écran plat

.
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Controle WEB

Le navigateur Web de I'ordinateur peut étre utilisé pour contréler le dispositif.
1> Manuel d'utilisation du projecteur ou de I'écran plat ou Opérations réseau
® Si une communication avec plusieurs dispositifs est établie, sélectionnez le dispositif a controler, puis cliquez sur [WEB

Control].

800 Options

( About ]

Projector Control Window

e

ettings
Display a window for adjusting Wireless Manager settings

Ed Multi Live
Display a window for configuring multi live settings.

Lors de la
communication avec
] un seul dispositif

|| Remote control

WEB Control
& Display the WEB control screen on the default browser.

Lors de la communication avec plusieurs dispositifs

00 Wireless Manager

Please select the projector which carries out WEB contrc

®  Namel830 pamea? E]
Name1234

~®  Namel234 Proidais

9 |

e
& Mémo £

® |e contrOle n’est possible que pendant la communication avec le dispositif.
L’état de communication du dispositif est indiqué par une icéne de lanceur (page 36).

® |es informations affichées dans le navigateur Web peuvent différer selon le modeéle du dispositif de communication.

® Entrez le nom d'utilisateur et le mot de passe configurés pour chaque dispositif de communication dans I'écran
d’authentification affiché lorsque vous cliquez sur [WEB Control].

1> Manuel d’utilisation du projecteur ou de I'écran plat
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Content Manager

Le navigateur Web de I'ordinateur peut étre utilisé pour afficher Content Manager.
1> Manuel d’utilisation du projecteur ou de 'écran plat

@ Si une communication avec plusieurs dispositifs est établie, sélectionnez le dispositif pour lequel afficher Content
Manager, puis cliquez sur [Content Manager].

800 Options Content Manager NAME3412:Administrator
About
Settings
Display a window for adjusting Wireless Manager settings
Multi Live ~
Display a window for configuring multi live settings.
—_ll
P remote control L del =
Display the remote control orsaela | T | a. -
Gy s Contro communication avec
B Content Manager un seul dispositif
. Display the Content Manager in the default browser.

Lors de la communication avec plusieurs dispositifs

800 Wireless Manager

Select the projector for which the Content Manager
are to be made.

NAME8531
§~ NAMES531 Proj8s31

NAME7288
&  NAME7288 Mo

P
& Mémo &£
® [Content Manager] n’apparait dans I'’écran <Option> que lors de la communication avec un dispositif équipé de
Content Manager.
® |es navigateurs Web pris en charge et les informations affichées dans le navigateur Web peuvent différer selon le
modele du dispositif de communication.
1> Manuel d’utilisation du projecteur ou de I'écran plat

Informations de version

Les informations de version du logiciel peuvent étre affichées.

800 Options About Wireless Manager

[__abow
3 Wireless Manager mobile edition 6.4(6.4.0(14))

Settings - " H
» Display a window for adjusting Wireless Manager settings » (e) Panasonic Corporation 2012-2017

Eﬂ Multi Live . - . Available Functions
Display a window for configuring multi live settings

. - Settings
Remote control - Multi Live
Display the remote control - Remote control

- WEB Control
WEB Control
Display the WEB control screen on the default browser. - Moderator mode

oK
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Glossaire

Mot

Explication

Point d’acceés

Dispositif servant d’émetteur et de récepteur de signaux radio lorsqu’un ordinateur et un
réseau sont connectés via un LAN sans fil.

Lorsqu’un ordinateur est connecté a un point d’acces, il peut communiquer via le réseau
connecté a ce point d’acces.

Compte
Compte utilisateur

Désigne le nom enregistré utilisé pour identifier la personne (utilisateur) d’'un ordinateur, et
peut étre de type « administrator » ou « standard user ». Certaines fonctions logicielles ou
applications peuvent ne pas étre accessibles a un utilisateur standard.

Compte disposant
de privileges
d’administrateur

Ce compte permet d’apporter des modifications affectant d’autres utilisateurs.

AD HOC

Mode dans lequel les ordinateurs communiquent directement entre eux, sans passer par un
point d’accés.

AES

Abréviation de « Advanced Encryption Standard ».

Cette norme empéche le déchiffrement des clés de chiffrement en les modifiant en continu
pendant la communication afin d’assurer une sécurité accrue.

Comme le matériel effectue le traitement du chiffrement, le point d’accés doit également
prendre en charge AES.

Norme de cryptographie de nouvelle génération définie par le National Institute of Standards
and Technology (NIST).

Passerelle par défaut

La passerelle par défaut permet la connexion a d’autres réseaux en ajustant les différences
bilatérales telles que les protocoles de communication. Si aucune passerelle n’est définie
pour 'adresse IP de destination d’accés, les données sont envoyées vers I'hote défini comme
passerelle par défaut.

DHCP

Abréviation de « Dynamic Host Configuration Protocol ».
Cette fonction attribue automatiquement des adresses |IP aux équipements connectés.

Si un dispositif disposant d’'une fonction serveur DHCP est présent dans un LAN, les adresses

IP sont automatiquement attribuées aux équipements connectés.

Chiffrement

Processus consistant a convertir des données sous une forme non compréhensible par des
tiers.

Les décisions sont prises a I'avance selon les régles (algorithmes) et les clés (clés réseau) de
conversion des données entre I'expéditeur et le destinataire, puis les données sont converties
(chiffrées) par I'expéditeur et restaurées (déchiffrées) par le destinataire.

Des échanges importants peuvent étre effectués sans étre lus par des tiers.

Pare-feu

Systéme de sécurité congu pour protéger les ordinateurs contre les accés non autorisés via
un réseau (comme Internet).

Les accés non autorisés sont empéchés en limitant les échanges de données entre le réseau
et I'ordinateur, tout en autorisant uniquement la transmission des données autorisées a
I'ordinateur.

Hub

Dispositif reliant des cables du méme type afin de relayer des informations.
Les hubs USB et réseau en sont des exemples.

Mode d’infrastructure

Mode dans lequel la communication passe par un point d’acces.

Adresse IP Internet Protocol (IP) est un protocole de distribution des données, et I'adresse correspondant
a la destination de distribution des données est appelée adresse IP.
La méme adresse IP ne peut pas étre utilisée dans un méme LAN.

LAN Abréviation de « Local Area Network ».
Réseau a portée relativement limitée, comme au sein d’une entreprise.

Connexion Action qui établit I'état permettant d’accéder a un réseau ou a un systéme informatique.

Egalement appelée « Ouverture de session ».

Adresse MAC

Il s’agit du numéro d’identification intrinséque attribué a chaque adaptateur réseau.

Chaque adaptateur réseau dans le monde posséde son propre numéro, et les données sont
envoyeées et recues entre adaptateurs sur la base de ce numéro.

Cette adresse est exprimée en combinant un numéro intrinséque contrélé et attribué

par 'lEEE a chaque fabricant avec un numéro attribué par le fabricant a chacun de ses
adaptateurs.
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Glossaire (suite)

Mot

Explication

MPEG

Désigne un ensemble de normes technologiques visant a compresser efficacement les
images animées numériques.

L'une de ces normes est MPEG2, qui offre une excellente qualité d'image et est utilisée pour
les DVD vidéo et autres formats vidéo.

Une autre norme est MPEGH1, qui offre une qualité d'image inférieure 8 MPEG2 et est utilisée
pour les CD vidéo. Une autre encore est MPEG4, utilisée pour la diffusion d'images avec une
qualité plus faible et un taux de compression élevé sur des lignes téléphoniques et autres
liaisons a faible débit.

Open System / OPEN

Il s’agit d’'une méthode d’authentification des signaux sans fil utilisant un systéeme de
chiffrement a clé publique.

Protocole

Regle ou convention commune requise pour la communication de données entre ordinateurs.
Afin de permettre les échanges de données entre différents ordinateurs, il est nécessaire
que I'’émetteur et le récepteur suivent la méme convention ou régle régissant notamment

les données a envoyer et a recevoir, ainsi que le format utilisé pour ces informations. Par
exemple, de nombreux logiciels transférent des données sur Internet en utilisant un protocole
appelé TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol).

Routeur

Ce dispositif sert de relais entre différents réseaux et établit une connexion entre eux.
Lorsque des données sont transférées sur un réseau, il doit choisir le chemin de transfert
approprié parmi plusieurs réseaux.

SSID

Abréviation de « Service Set ID ».

Le code d’identification SSID doit étre configuré de maniere a distinguer les équipements
faisant partie d’'un LAN sans fil utilisant des points d’accés de ceux qui n’en font pas partie.
Le SSID peut apparaitre sous la forme « ESSID » ou « nom du réseau » pour les adaptateurs
LAN sans fil de certains fabricants.

Masque de sous-
réseau

Limite la plage des adresses IP attribuées aux ordinateurs afin de diviser le réseau en
plusieurs sections lors d’'une connexion TCP/IP.
La valeur utilisée pour diviser le réseau a ce stade est appelée masque de sous-réseau.

WEP

Abréviation de « Wired Equivalent Privacy ».

Méthode de chiffrement des données de communication. La clé de chiffrement est créée
et notifiée uniquement a l'utilisateur qui communique, de sorte que les données de
communication ne peuvent pas étre déchiffrées par des tiers.

LAN sans fil

Réseau utilisant des signaux pour communiquer sans fil.

Il élimine le besoin d’une connexion par cable LAN, puisque les données sont envoyées et
regues en utilisant une fréquence sans fil commune.

Le SSID ou le WEP peut étre utilisé pour garantir la sécurité du transfert des informations.
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Foire aux questions

| B Impossible d’établir une connexion LAN sans fil entre les dispositifs et I’ordinateur.

® Le logiciel a-t-il été démarré ?
Le logiciel doit étre lancé sur I'ordinateur pour permettre la transmission sans fil des images vers les dispositifs.

® Les paramétres réseau corrects ont-ils été configurés ?
Lors de la sélection d’un dispositif dont le mode de connexion LAN sans fil est réglé sur [USER] ou [M-DIRECT], vérifiez
que les paramétres réseau corrects sont configurés pour 'ordinateur et le dispositif.

® Lorsque le pare-feu est sur [ON]
Arrétez le pare-feu, puis démarrez ce logiciel.

® Une défaillance de connexion peut survenir dans certains cas immédiatement aprés la mise sous tension du
dispositif ou juste aprés un changement d’entrée.
Attendez au moins 1 minute avant d’effectuer la connexion.

| B L’utilisateur ne dispose pas de privileges d’administrateur. |

S’il n’y a pas de privileges d’administrateur, le nom d’administrateur et le mot de passe doivent étre entrés.

| B La connexion LAN sans fil ou LAN filaire est interrompue. |

Si I'affichage des images est suspendu ou si la communication est interrompue, désactivez le dispositif a partir de la liste
des dispositifs.

Si la communication avec le dispositif reste impossible, mettez le dispositif hors tension, et attendez qu'il ait refroidi (c’est-
a-dire que le voyant d’alimentation de I'unité principale passe de I'orange au rouge) avant de couper le commutateur
d’alimentation principale de I'unité principale (si disponible).

S’il n’y a pas de commutateur, débranchez le cable d’alimentation.

Rétablissez ensuite I'alimentation, puis sélectionnez a nouveau le dispositif dans le logiciel.

(r=> Page 21)

B Etablir une connexion LAN sans fil lors de I'utilisation d’Internet.

® Dans un environnement LAN sans fil ou une connexion Internet est disponible, I'intégration du dispositif dans cet
environnement LAN sans fil permet de se connecter a Internet et de communiquer avec le dispositif via le LAN sans fil
simultanément. (== Page 25)

® Si une connexion Internet est établie via un LAN filaire, I'utilisation simultanée du dispositif en LAN sans fil est possible
avec cette connexion Internet filaire.

B La connexion IEEE802.11g / IEEE802.11n n’est pas possible.

® Dans un environnement avec des adaptateurs LAN sans fil prenant en charge a la fois IEEE802.11b et IEEE802.11g, la
connexion peut étre établie via IEEE802.11b.

® Dans certains environnements d’exploitation, la connexion peut étre établie via IEEE802.11b selon 'emplacement, les
conditions de signal radio, la distance et d’autres facteurs.

® Certains adaptateurs LAN sans fil ne prennent en charge que les connexions AD HOC via IEEE802.11b.

® |[EEE802.11n ne peut étre utilisé que si 'option [SIMPLE], [S-DIRECT] ou [M-DIRECT], le module sans fil (réf. :
ET-WM200) et une connexion a une infrastructure (avec un point d’accés 802.11n) sont utilisés.
Les options [SIMPLE], [S-DIRECT], [M-DIRECT] et le module sans fil ne peuvent étre utilisés que sur certains dispositifs.
Pour plus de détails, reportez-vous a la « Liste des modéles de dispositifs compatibles » sur le site Web
((https://docs.connect.panasonic.com/projector/download/application) ou
(https://docs.connect.panasonic.com/prodisplays/download/software)).
Si vous disposez du CD-ROM de ce logiciel fourni avec votre dispositif, vous pouvez également vous reporter a la « Liste
des modeles de dispositifs compatibles » dans le lanceur d’applications du CD-ROM.

B Le taux de transfert est lent.

® | e taux de transfert peut étre plus lent dans certains environnements d’exploitation (selon des facteurs tels que
I'emplacement, les conditions du signal radio ou la distance).

® Evitez de placer des objets métalliques ou d’autres conducteurs prés de I'antenne LAN sans fil d’'un ordinateur, sinon le
taux de transfert pourrait étre plus lent.
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Foire aux questions (suite)

| B Le démarrage de I'affichage des images a échoué.

Sur un ordinateur disposant d’'une fonction de basculement automatique des graphiques, I'affichage des images peut
échouer si [System Configuration] = [Energy Saving] = [Automatic Graphics Switching] est activé.
Si le démarrage de I'affichage des images échoue, désactivez cette fonction.

B L’affichage des images est lent ou les animations ne sont pas fluides.

® La vitesse du processeur de I'ordinateur est-elle faible ?
(= Page 10)
L’affichage des images et la lecture des animations dépendent fortement des performances du processeur de
I'ordinateur.

® Des effets indésirables peuvent survenir en cas de communication sans fil dans les environs.

® Si & (Option) = [Settings] = [Project at high picture quality (affects performance)] est sélectionné dans le lanceur, la
vitesse d’affichage de I'’écran peut étre ralentie.
(== Page 47)

® | a vitesse peut étre réduite si d’autres applications sont exécutées simultanément.

B Les contenus DVD, MPEG2 ou disque Blu-ray ne peuvent pas étre lus sur I’ordinateur.

® Les restrictions suivantes s’appliquent lorsque le logiciel est en cours d’exécution.

* Les vidéos DVD, MPEG?2 et disque Blu-ray ne peuvent pas étre lues.
» Si une application 3D est utilisée, les performances de I'application peuvent étre réduites, les images peuvent ne pas
s’afficher correctement et le fonctionnement peut étre altéré.

® Quittez le logiciel, puis utilisez une connexion par cable informatique ou HDMI.
(Selon le lecteur vidéo utilisé, la lecture vidéo peut ne pas étre possible.)

B Un décalage apparait entre les opérations effectuées sur I’ordinateur et I’affichage des images.

® | e logiciel capture I'écran de I'ordinateur, compresse les données et les transmet aux dispositifs. De plus, les données
regues sont extraites sur le dispositif avant d’étre affichées.
En raison de ce délai de traitement et des conditions de I'environnement LAN sans fil, des retards peuvent survenir. Le
temps de latence peut varier selon I'ordinateur utilisé.

B Le style Live ne peut pas étre modifié.

® Le style Live ne peut pas étre modifié sur les modeéles qui prennent en charge le mode Modérateur.

® Sélectionnez @@ (Option) dans le lanceur = [Multi Live], puis sélectionnez le style Live dans [Choose live style] et
cliquez sur [Apply] pour changer de style.
(r=> Page 51)

® |orsque vous cliquez sur [Multi Live] sur la télécommande, le style est modifié.
(== Page 58)

® | e changement est également possible en sélectionnant [MULTI-LIVE] dans le menu [Network] du dispositif, puis en
appuyant sur le bouton <ENTER>.

® e style Live ne peut pas étre modifié pendant I'affichage d’images en plein écran. Arrétez I'affichage d'images avant de
modifier le style Live.

B Le son de I'ordinateur n’est pas émis par le dispositif pendant I’affichage des images.

® Apres avoir installé ce logiciel, redémarrez toujours le systeme.

® Cette fonction ne peut pas étre utilisée lors d'une communication avec plusieurs dispositifs simultanément.

® e son ne sortira pas si le pilote a été désinstallé.

@ Si le son ne sort pas par les haut-parleurs internes, quittez ce logiciel, puis assurez-vous que [Internal Speakers] est
sélectionné dans [System Preferences] — [Sound] = [Output].
Si ceci n’est pas sélectionné, basculez manuellement sur [Internal Speakers].
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Foire aux questions (suite)

| B Les couleurs du logiciel ne s’affichent pas correctement et les caractéres sont difficiles a lire.

® Vérifiez le paramétre [Colors] dans I'onglet [Display] dans [System Preferences].
Réglez [Colors] sur [approx. 32000 Colors] ou supérieur.
Les images ne peuvent pas étre affichées avec le parameétre [256 colors].

B La luminosité d’affichage ne peut pas étre baissée.

® Une coche est-elle placée a c6té de [Disable screen saver during projection] ?

Sélectionnez @@ (Option) dans le lanceur — [Settings], et si une coche a été placée a coté de [Disable screen saver
during projection], la luminosité de I'affichage intégré ne peut pas étre baissée. (1= page 47)

B Lors de la tentative d’affichage d’images a partir d’'un dispositif recherché, le dispositif ne s’allume pas.

® Sile paramétre [STANDBY MODE] est réglé sur [ECO] ou [NETWORK] sur un PT-VW345N, PT-VX415N ou un autre
modeéle, le dispositif peut ne pas s’allumer pendant I'affichage des images.
Dans ce cas, réglez [STANDBY MODE] sur [NORMAL].

B La méthode de connexion LAN sans fil, le nom du projecteur ou de I’écran, et I'ID réseau ne
s’affichent pas.
B Impossible de trouver un dispositif.

® Lorsque le dispositif est un PT-VZ575N / PT-VW535N / PT-VX605N / PT-VZ585N, PT-VW345N / PT-VX415N ou
PT-VW355N / PT-VX425N, les méthodes de connexion LAN sans fil, les noms de projecteur ou de I'affichage, ainsi que
I'ID réseau peuvent ne pas apparaitre ou étre trouvés selon les paramétres du dispositif. Dans ce cas, effectuez les
opérations suivantes.

Si [MENU] = [NETWORK] — [CONNECTION LOCK] est reglé sur [OFF], appuyez sur le bouton <Panasonic APP>
ou <NETWORK/USB> de la télécommande (ou sur le bouton de sélection d’entrée du dispositif) pour passer a
[Panasonic APPLICATION].

Si [MENU] = [NETWORK] — [CONNECTION LOCK] est réglé sur MEMORY VIEWER], [Miracast(TM)] ou
[MIRRORING], réglez [CONNECTION LOCK] sur [Panasonic APPLICATION].
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Foire aux questions (suite)

| B |’affichage des images s’arréte.

Lorsque la fenétre de Wireless Manager de ce logiciel devient inactive (c’est-a-dire que la fenétre est masquée derriere
une autre fenétre ou est minimisée), I'affichage des images peut s’arréter a mi-parcours a cause de la fonction « App Nap »
du systéme d’exploitation. Dans de tels cas, effectuez ce qui suit pour désactiver le paramétre App Nap de ce logiciel et
désactiver la fonction App Nap sur le systéme d’exploitation.

Pour désactiver le paramétre App Nap :
1. Quittez le logiciel Wireless Manager.
2. Affichez les informations concernant ce logiciel.
Sélectionnez [Finder] — [Applications] — [Wireless Manager], puis sélectionnez [Get Info] dans le menu affiché
par clic droit.
3. Désactivez le parametre App Nap.
Placez une coche a coté de [Prevent App Nap] dans I'écran des informations.

. Fermez I'écran des informations.
. Démarrez [Wireless Manager].
Cliquez sur Wireless Manager dans son emplacement d’installation ou dans le Dock.
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B L’affichage des images s’arréte a mi-parcours lors de la lecture de la vidéo en plein écran.

Si vous commencez a afficher des images en lisant une vidéo en plein écran, les images peuvent s’arréter a mi-parcours.
Dans de tels cas, modifiez la taille d’affichage de la vidéo de lecture.

Exemple : Modification des paramétres dans QuickTime Player
Si vous utilisez QuickTime Player comme lecteur multimédia, sélectionnez [View] — [Fit to Screen] dans la barre
de menus.
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Marques commerciales

® Mac, macOS, OS X, QuickTime et App Nap sont des marques commerciales d’Apple Inc., déposées aux Etats-Unis et
dans d’autres pays.

® |es termes HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, la présentation commerciale HDMI et les logos HDMI sont
des marques commerciales ou des marques déposées de HDMI Licensing Administrator, Inc.

® Intel, Intel Core2 Duo et Intel Core i5 sont des marques commerciales ou des marques déposées d’Intel Corporation ou
de ses filiales aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

® Miracast™ est une marque commerciale de Wi-Fi Alliance.

® |es autres noms de sociétés, de produit et les autres noms qui figurent dans ce manuel sont des marques commerciales
ou des marques déposées de leurs sociétés respectives. Notez que les symboles ® et TM ne sont pas indiqués dans le
texte de ce manuel.

Remarques :

® | utilisation ou la reproduction non autorisée de tout ou partie de ce logiciel et de ces manuels est strictement interdite.

® Panasonic Projector & Display Corporation ne peut étre tenu responsable des effets résultant de I'utilisation de ce
logiciel et des manuels.

® Panasonic Projector & Display Corporation se réserve le droit de réviser les spécifications de ce logiciel et le contenu
du manuel sans préavis.

Panasonic Projector & Display Corporation

Web Site : https://docs.connect.panasonic.com/projector
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